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|. HISTORIAY ORGANIZACION DE INTERNET

1. “Los pioneros de Internet” (Scott Griffin)

Este escrito no es mas que una traduccion libreladedescripcion
realizada en

http://www.ibiblio.org/pioneers/

, & cargo de Scott Griffin, un estudiante de l@#iciatura en periodism
de la Universidad de Carolina del norte. En dichgma puede seguirse
un curriculum de cada uno de los diez pionerosaded.

|®)

“Puede centrarse en el numero de diez las persmyastrabajo ha contribuido
de forma notable al desarrollo de Internet, aungaws no fueron los Unicos
“pioneros” de la red, si es cierto que son los amimdividuos cuya contribucién ha
sido esencialmente significativa: Vannevar Busltklid, Larry Roberts, Paul Baran,
Donald Davies, Bob Metcalfe, Douglas Englebart,t\@erf, Bob Kahn, Ted Nelson,
Tim Berners-Lee.

Durante la Segunda Guerra Mundial, un VANNEVAR BU&id06 un lazo entre
el gobierno federal, la comunidad cientifica ame& y la empresa. Después de la
guerra, Vannevar ayudo a institucionalizar esteulin Como consecuencia, se crearon
organizaciones como la National Science FoundatienAdvanced Research Projects
Agency (ARPA). Con ARPA Internet dio sus primeroas@s. Vannevar también
escribié "Como podemos pensar" ("As We May Think) 945. En este escrito
describié todo un bagaje teorico y de disposicidgganica llamado un " memex”, el
mismo utilizaria un sistema notablemente simillar que ahora llamamos el hypertext.

ARPANET

El Advanced Research Projects Agency fue creada ppesidente Dwight
Eisenhower después de que los soviéticos lazassmtedite de Sputnik en octubre de
1957. El lanzamiento soviético causO una crisic@nfianza americana. ARPA fue
formado para asegurarse de que América no seridacogya vez de improvisto en la
carrera tecnoldgica. En 1962, J.c.r. LICKLID fuerabajar para ARPA. Licklider,
psicologo e informatico, creia que los ordenadseepodrian utilizar para mejorar al
pensamiento humano y sugiri6 que una red de ordeesdpermitiria que los
investigadores de ARPA pudiesen comunicar eficraptdge la informacion entre si.
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Licklider no construyé realmente su red propueper0 su idea permanecio viva
cuando dej6é ARPA en 1964,

BOB TAYLOR era el director de la oficina de lasriicas de la tratamiento de la
informacion de ARPA (IPTO) entre 1966 y 1969. Bdbesed encontrar una manera
eficiente de permitir que los varios contratistas [BTO compartiesen recursos que
computaban. El recogi6 la vieja idea de Licklider uha red y empleé a LARRY
ROBERTS para dirigir el proyecto. Roberts seriarguitecto principal de una nueva
red de ordenadores que seria conocida como el ARFANsI los principios del
Internet siguieron en curso.

La configuracion de ARPANET se fundamentd basicaemem las ideas de
PAUL BARAN, co-inventor de un nuevo sistema conocwbmo “packet-switching”
(la conmutacion de conjuntos de bits). (Un infoioabritdnico, DONALD DAVIES,
independientemente mejord con sus propias tecaiahmutacion de conjunto de
bits). Paul Baran también sugiri6 que la red esseidisefiada como red distribuida.
Este disefio, que incluyé un alto nivel de redun@dartaria la red mas robusta en el
caso de un ataque nuclear. Aqui fue probablememtdodde procede el mito que
Internet fue creado como red de comunicaciones glasaontecimiento de una guerra
nuclear. Como una red distribuida, ARPANET erardéifiamente robusta, y habria
podido soportar posiblemente un ataque nucleao, lpeprincipal meta de sus creador
era facilitar comunicaciones normales entre logstigadores

ARPANET conect6é grandes ordenadores centrales, nppedio de routers,
conocidos como “Interface Message Processors ‘epemores del mensaje del interfaz
(IMPs). ElI 1 de septiembre de 1969, el primer IMBgd UCLA (la prestigiosa
universidad de California). Un mes mas tarde elsdg fue instalado en Stanford,
luego la Universidad de Santa Barbara y luego ieeusidad de Utah.

El verdadero Internet

El ARPANET continu6 creciendo. La tecnologia delbajo en red continuo
convirtitndose con personas como BOB METCALFE, dueentd Ethernet, y
DOUGLAS ENGLEBART, inventor del raton entre otrassas, dio cobertura a la
tecnologia necesaria. Otras redes de ordenadooesp ALOHANET vy la red
conectada basada en los satélites SATNET de Haweaiienzaron a originarse. Pronto
fueron muchas las redes diversas de ordenadoresierel mundo, pero no podrian
comunicarse una con otras porque utilizaban digepsotocolos o estandares para los
datos que transmitian. Entonces en 1974, VINT CERRocido usualmente como el "
padre del Internet "), junto con BOB KAHN, generaron nuevo protocolo, TCP
(“Transmission Control Protocol”), protocolo de twh de transmision), que se
convirtié en el estandar valido. La puesta en praael TCP permiti6 que las varias
redes conectaran en un " Internet verdadero. "

Internet llegdé a ser extensamente popular en @nadbr y las comunidades de
investigacion cientificas. En los afios 80 la mayaté las universidades y de las
instituciones investigacion-research-oriented tewi@enadores que fueron conectados
con Internet.

El World Wide Web (WWW)
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En los afios 70, TED NELSON acufid el término "hypdd" para describir un
sistema para la conexion no lineal de los docunsersistema inspirado directamente
en trabajos de Vannevar Bush. Usando hypertext9806 TIM BERNERS-LEE cre6
una nueva manera de obrar reciprocamente con éhtennya mundialmente conocido
WWW. Su sistema hacia mucho mas facil compartimgoetrar datos en la red. Asi, el
World Wide Web fue aumentado mas a fondo por ajtescrearon nuevos software y
tecnologias para hacerlo mas funcional. Por ejengblelarc Andreesen cre6 un nuevo
browser llamado Mosaic y después lideré al equipm are6 el Netscape Navigator. El
World Wide Web permitio la extension de la red ntoaila hoy creciendo y cambiando
de maneras a veces imprevisibles.”
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2. Una aproximacion al inventor de la worl wild web Tim
Berners-Lee

Se recomienda su obra, recientemente editada em&PERNERS-LEE, Tom,
Tejiendo la RedSiglo XXI, Madrid, 2000.

Noticia deEl Mundo, a cargo de José Luis de Vicente, que enipo
reproducir este trabajo de

http://www.elmundo.es/navegante/personajes/beeigmi
Para profundizar sobre Tim Berners-Lee, ver su pagi

http://www.w3.org/People/Berners-Lee/Overview.html

Sin ninguna duda, Berners-Lee es el responsabledimé&sto e inmediato de que
usted pueda estar leyendo este articulo ahora miantes de 1990, Internet no era
este inmenso espacio que podemos cruzar en uneidimey otra en cuestion de
segundos con so6lo pulsar un enlace; mas bien seipgax un archipiélago de miles de
islas inconexas. No existian los buscadores, npod@ integrar imagenes y textos con
facilidad en la pantalla, y pretender obtener farmacion que nos interesaba no era
muy distinto de encontrar la proverbial aguja epagér.

Entra Tim Berners-Lee, un cientifico britanico daboratorio Europeo de Fisica de
Particulas (CERN) decidido a desarrollar un métafiente y rapido para
intercambiar datos entre la comunidad cientifi@aaRello, combin6 dos tecnologias ya
existentes (el hipertexto y el protocolo de comacignes de Internet), creando un
nuevo modelo de acceso a la informacion intuitiigualitario. Las famosas tres W
han hecho posible que aprender a utilizar la Radig® al alcance de cualquiera.

Actualmente, Tim Berners-Lee esta al frente del ldvéWide Web Consortium, la
organizacion que coordina estandares y afiade ndignei®nalidades a la Web. Por
encima de todo, sigue promoviendo su vision deWsvwomo una fuerza que incentive
el cambio social y la creatividad del individuo. lewista Time lo escogié como una de
las 100 personalidades mas importantes del siglo XX
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3. Una breve cronologia de la red

Este material esta disponible en

http://www.alfinal.com/Temas/internet.htm

1. Breve historia de Internet

Cuando las computadoras comenzaron a conectarse comaotras a traves de
W.A.N. (Wide Area Networks) tales como ARPANET ladi960, fue necesariauna
forma de identificacion para acceder a los sistemas

Al principio las redes estaban compuestas de solas ypocas computadoras
aosciadas con el Departamento de Defensa y ostigiones. Cuando el nimero de
computadores crecid, se hizo necesario un siste@s @ficiente para regular y
mantener los caminos de los dominios a traves dlla

En 1972, el Sistema de Agencias de Informacién ééma creo el IANA o
Autoridad de asignacion de numeros de Interngboresable para asignar una direccion
Unica a cada computador conectado a Internet.

En 1973, el IP o protocolo de Internet se volviostandard por el cual todas las
computadoras de la red podian ser ubicadas. Luegdaccreacion de los correos
electrénicos el crecimiento se hizo geométrico.

En 1984 se cred en Winsconsin el primer 'name serga el cual no se necesitd
mas conocer el path de localizacion de un computatleual es usado hasta nuestros
dias. Un afio después el DNS Domain Name Serveimfpkementado y los sufijos
.com, .net y .org afadidos.

En 1990, internet devino comercial y fue seguidalpaparicion en escena de la
WWW (world wide web) por obra de Tim Berners-LeeC¥ERN. Inicialmente el
registro fue gratis, subsidiada por la Fundaciomitdel de la Ciencia a traves del
IANA, pero en 1992 IANA y NSF se unieron creandteiilic (a la que esta vinculada,
por su parte, la NCS —concesionaria de los EEUU), .

En 1995 se acabo el subsidio e Internic comiercabear $100 por cada registro por
dos afos. En 1998 se permite a los privados ldaotkr inscripciones de dominios.
ICANN se formaliz6 como comparfia en 1998.

Esta corporacion privada sin fines de lucro formpdauna coalicion de empresas
con intereses de negocios en internet a lo largtmdmdo es reconocida como la
entidad de consenso global para coordinar la adtragion tecnica de los DNS, su
ubicacion IP, la asignacion de protocolos y la ausiiacion del sistema raiz del
server.Uno de sus principales objetivos es el ibspie libre competenciaen la industria
de los dominios, ya que ha acreditado a varias afap para agregar dominios
globales en su base de datos.

Este es un sistema de registracion compartida.afoente se estima en 19 millones
de nombres de dominio registrados y un promediat@e@00 registros diarios. La
accesibilidad, libertad y competencia son sus 8nieglas.
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2. Pequena historia de Internet, por Bruce Sterling

(bruces@well.sf.ca.us)

Traduccion de Antonio Montesinos

(a.monte@jet.es)

Publicado originalmente en espariol en Alejandria:

http://www.web.sitio.net/faq

Nota del traductor:

Este texto refleja brevemente y de manera muy dtatastoria de Internet y las
herramientas mas usadas en el momento en que rd@cest articulo (1992). Es un
texto muy clarificador, sobre todo para aquellos dasconocen los origenes de la red.
La unica aclaracion que hay que hacer sobre éledas cifras que aparecen hay que
aplicarlas al afio 1992. Cuando se mencionan el roihe ordenadores conectados,
usuarios que utilizan la red, los distintos grugesoticias, precios, etc. hay que hacer
constar que esas cifras corresponden a ese afne gctualmente esas cantidades han
variado mucho. Por lo demas la calidad del textexeslente.

Freeware literario -- Prohibido su uso comercial

Extraido de LA REVISTA DE FANTASIA Y CIENCIA FICCIN, Febrero de
1993.

F&SF, Box 56, Cornwall CT 06753 $26/yr USA $31/yher

F&SF Columna sobre ciencia 5

"Internet”

Hace unos treinta afos, la RAND Corporation, lanpra fabrica de ideas de la
América de la guerra fria, se enfrentd a un extqaiidlema estratégico. ¢ Como se
podrian comunicar con éxito las autoridades norég@amnas tras una guerra nuclear?

La América postnuclear necesitaria una red de cdmancontrol enlazada de
ciudad a ciudad, estado a estado, base a basesiRémgportar cOmo esa red estuviera
de protegida, sus lineas y equipos siempre sertilrenables al impacto de bombas
atomicas. Un ataque nuclear reduciria cualquiemnaginable a pedazos.

¢, Como seria controlada esa red? Cualquier autacgtedal, cualquier nacleo de red
centralizado seria un objetivo obvio e inmediat@apa misil enemigo. El centro de la
red seria el primer lugar a derribar.

La RAND le dio muchas vueltas a este dificil asusmicsecreto militar y llego a una
solucion atrevida. La propuesta de la RAND se Ipizblica en 1964. En primer lugar,
la red *no tendria autoridad central*. Ademas,asé&disefiada desde el principio para
operar incluso hecha pedazos.*

Los principios eran simples. Se asumiria que udaera poco fiable en cualquier
momento. Se disefaria para trascender su propaadialeficacia. Todos los nodos en la
red serian iguales entre si, cada nodo con autbpd@a crear, pasar y recibir mensajes.
Los mensajes se dividirian en paquetes, cada pagliegido por separado. Cada
paquete saldria de un nodo fuente especifico yinarfa en un nodo destino. Cada
paquete recorreria la red segun unos principidgcpkares.

La ruta que tome cada paquete no tendria impogaBalo contarian los resultados
finales. Basicamente, el paquete seria lanzado coragatata de un nodo a otro, mas
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0 menos en direccion a su destino, hasta acabal &mar adecuado. Si grandes
porciones de la red fueran destruidas eso simplemen importaria; los paquetes
permanecerian en la red en los nodos que hubielaewvido. Este sistema de envio
tan arbitrario podria parecer "ineficiente" enesitedo usual del término (especialmente
comparado con, por ejemplo, el sistema telefonico).

Durante los 60, este intrigante concepto de redcalemutacion de paquetes
descentralizada y a prueba de bombas caminé sibawentre el RAND, el MIT
(Masachussets Institute of Technology) y UCLA (UWmsity of California in Los
Angeles). El Laboratorio Nacional de Fisica (NatioRhysical Laboratory) de Gran
Bretafia preparé la primera red de prueba basadsstes principios en 1968. Poco
después, la Agencia de Proyectos de Investigaci@nzada del Pentagono (ARPA)
decidi6 financiar un proyecto mas ambicioso y deqan@mbergadura en los Estados
Unidos. Los nodos de la red iban a ser superordeeadle alta velocidad (o lo que se
llamara asi en aquel momento). Eran maquinas psgales y de mucho valor y que
estaban necesitadas de un buen entramado de radpparectos nacionales de
investigacion y desarrollo.

En el otofio de 1969 el primero de esos nodos ftalado en UCLA. En diciembre
de ese afio habia cuatro nodos en la pequefia mdedlamé ARPANET después de
gue fuera promocionada por el Pentdgono. Los cuattenadores podian transferir
informacion sobre lineas dedicadas de alta veldcitteeluso podian ser programados
remotamente desde otros nodos. Gracias a ARPANIERtificcos e investigadores
podian compartir las facilidades de otros ordereslen la distancia. Era un servicio
muy Util ya que el tiempo de proceso de los orderexden los 70 era algo muy
codiciado. En 1971 habia quince nodos en ARPANET1®/2, treinta y siete. Todo
iba perfecto.

En su segundo afio de operatividad, sin embargo,eadgaifio se hizo patente. Los
usuarios de ARPANET habian convertido la red enafigna de correos electronica
de alta velocidad subvencionada federalmente. Lyomaarte del trafico de
ARPANET no era el proceso de datos a largas disteanEn vez de eso, lo que se
movia por alli eran noticias y mensajes personales.investigadores estaban usando
ARPANET para colaborar en proyectos, intercambiata$ sobre sus trabajos v,
eventualmente, chismorrear. La gente tenia susigxopuentas personales en los
ordenadores de ARPANET vy sus direcciones persom@esrreo electrénico. No es
gue solo utilizaran ARPANET para la comunicacionpgesona a persona, pero habia
mucho entusiasmo por esta posibilidad -- mucho gué&spor la computacién a larga
distancia.

Eso no pas6 mucho antes del invento de las ligagisiribucion, una técnica de
emision de informacion por ARPANET mediante la cualmismo mensaje se podia
enviar automaticamente a una gran cantidad de spiuses. Es interesante que una de
las primeras listas de distribucion masivas sedlaniAmantes de la Ciencia Ficcién"
(SF- LOVERS). Discutir sobre ciencia ficcion enréa no tenia nada que ver con el
trabajo y eso enfadaba a muchos administradoresstiana de ARPANET, pero eso
no impediria que la cosa siguiera.

Durante los 70, ARPANET crecid. Su estructura desabzada facilito la
expansion. Contrariamente a las redes standardsdenhpresas, la red de ARPA se
podia acomodar a diferentes tipos de ordenadortaBto en cuanto una maquina
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individual pudiese hablar el lenguaje de conmutadi@ paquetes de la nueva y
anarquica red, su marca, contenidos e inclusocpiqiario eran irrelevantes.

El estandar de comunicaciones de ARPA era conaudwm NCP, "Network Contro
Protocol", pero segun pasaba el tiempo y la técavemzaba, el NCP fue superado por
un estandar de mas alto nivel y mas sofisticadaadn como TCP/IP. EI TCP o
"Trasmision Control Protocol,"” convierte los mersagn un caudal de paguetes en el
ordenador fuente y los reordena en el ordenaddinde! IP, o "Internet Protocol”,
maneja las direcciones comprobando que los paqoateman por multiples nodos e
incluso por multiples redes con multiples estanslarasho s6lo ARPA fue pionera en el
standar NCP, sino también Ethernet, FDDI y X.25.

En 1977, TCP/IP se usaba en otras redes para acseet ARPANET. ARPANET
estuvo controlada muy estrictamente hasta al m&888, cuando su parte militar se
desmembré de ella formando la red MILNET. Pero €PMIP las unia a todas. Y
ARPANET, aunque iba creciendo, se convirtié en alacvez mas pequefio barrio en
medio de la vasta galaxia de otras maquinas calecta

Segun avanzaban los 70 y 80, distintos grupos lsscé& encontraban en posesion
de potentes ordenadores. Era muy facil conecta msauinas a la creciente red de
redes. Conforme el uso del TCP/IP se hacia masrcorades enteras caian abrazadas
y adheridas a Internet. Siendo el software llam&@®/IP de dominio publico y la
tecnologia basica descentralizada y anarquica papig naturaleza, era muy dificil
parar a la gente e impedir que se conectara. Deoheadie queria impedir a nadie la
conexion a esta compleja ramificacion de rededlggé a conocerse como "Internet”.

Conectarse a Internet costaba al contribuyente poey o nada desde que cada
nodo era independiente y tenia que arreglarselas lao financiacion y los
requerimientos técnicos. Cuantos mas, mejor. Coangell telefonica, la red de
ordenadores era cada vez mas valiosa segun abaycaizes extensiones de terreno,
gente y recursos.

Un fax solo es util si "alguien mas" tiene un fekentras tanto no es mas que una
curiosidad. ARPANET, también, fue una curiosidadadte un tiempo. Después la red
de ordenadores se convirtié en una necesidad iargert

En 1984 la Fundacién Nacional para la Ciencia @i Science Foundation -
NSF) entr6 en escena a través de su Oficina de @awipn Cientifica Avanzada
(Office of Advanced Scientific Computing). La nueM&FNET supuso un paso muy
importante en los avances técnicos conectando suewas rapidas y potentes
supercomputadoras a través de enlaces mas amppidns, actualizados y expandidos
segun pasaban los afios, 1986, 1988 y 1990. Oteasiag gubernamentales también se
unieron: NASA, los Institutos Nacionales de la SalNational Institutes of Health), El
Departamento de Energia (Departament of Energya amo manteniendo cierto
poderio digital en la confederacién Internet.

Los nodos de esta creciente red de redes se divatissubdivisiones basicas. Los
ordenadores extranjeros y unos pocos americargisrel ser denominados segun su
localizacion geografica. Los otros fueron agrupagindos seis "dominios" basicos de
Internet: gov, mil, edu, com, org y net. (Estasealaturas tan sosas pertenecen al
estandar de los protocolos TCP/IP). Gov, Mil y Eilidinen al gobierno, militares e
instituciones educativas, las cuales fueron, ppussto, las pioneras de la ARPANET
gue comenzo6 como un experimento de alta tecnogieguridad nacional. Com, sin
embargo, definia a instituciones "comerciales", gnseguida entraron a la red como
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toros de rodeo rodeadas por una nube de entusiasgss sin animo de lucro. (Los
ordenadores tipo "net" servian como pasarelas edes).

La red ARPANET propiamente dicha expiré en 1989 @migtima feliz de su éxito
abrumador. Sus usuarios apenas se dieron cuenbalapegunciones de ARPANET no
solo continuaron sino que mejoraron firmementeudsl del estandar TCP/IP para redes
es ahora algo global. En 1971, hace 21 afios, sdibdahcuatro nodos en la red
ARPANET. Hoy existen decenas de miles en Interspaecidos por cuarenta y dos
paises y muchos mas que se conectan cada dia. nilemes de personas,
posiblemente cuatro, usan esta gigantesca madtedds-las-redes.

Internet es especialmente popular entre los cieosify es probablemente su
instrumento mas importante de finales del siglo X&s posibilidades de acceso tan
potentes y sofisticadas que ofrece a datos espexii a la comunicacion personal ha
elevado la marcha de la investigacion cientificareremente.

El indice de crecimiento de Internet a comienztod®0 es espectacular, casi feroz.
Se extiende mas rapidamente que los teléfonos esoyilque el fax. El afio pasado
Internet crecia a un ritmo del 20% mensual. El monie ordenadores con conexion
directa al TCP/IP se ha estado doblando anualmgegede 1988. Internet se esta
desplazando de su origen militar y cientifico a éssuelas de ensefianza basica e
institutos, al mismo tiempo que a bibliotecas padiy el sector comercial.

¢Por qué la gente quiere estar "en Internet"? Undasl principales razones es
simplemente la libertad. Internet es un raro ejentld anarquia verdadera, moderna y
funcional. No existe "Internet, S.A." No hay ceresoroficiales, ni jefes, ni junta
directiva, ni accionistas. En principio, cualqurexdo puede hablar de igual a igual a
otros nodos siempre que obedezcan las leyes delcpto TCP/IP, leyes que no son
politicas sino estrictamente técnicas. (Ha existidotroversia sobre el uso comercial
de Internet, pero esta situacion estd cambianddnskeg negocios proporcionan sus
propios enlaces y conexiones).

Internet también es una ganga. Internet en conjuataliferencia del sistema
telefénico, no cuesta dinero segun las distan¥ias diferencia también de la mayoria
de las redes comerciales, no se cobra por tiempomexion. De hecho, "Internet” de
por si, que ni siquiera existe como una entidad;atwa "nada" por nada. Cada grupo
de gente que accede a Internet es responsablepdepsa maquina y de su propio trozo
de linea.

La "anarquia” de Internet puede parecer extrafieloso poco natural, pero tiene
cierta profundidad y sentido. Es como la "anargdi&l"idioma inglés. Nadie alquila el
inglés y nadie lo posee. Como anglo-parlante, dipeate ti aprender hablar inglés
correctamente y usarlo para lo que quieras (auelbgebierno proporciona fondos para
ayudarte a que aprendas a leer y escribir algopg@& mucha gente se gana la vida
usando, explotando y ensefiando inglés, el "ingiégio institucion es una propiedad
publica, un bien comun. Mucho de eso ocurre coarmet. ¢ Mejoraria el inglés si
“Idioma Inglés, S.A." tuviera un consejo de admnimision con su director o ejecutivo
al frente, un presidente y una asamblea? Probabtemexsitiian muchas menos
palabras en el idioma inglés, y muchas menos nudegas.

La gente en Internet siente que se trata de urtduocidn que se resiste a la
institucionalizacion. El interés pertenece a toglasnadie.

A pesar de esto, hay quién tiene intereses emkttelcos negociantes quieren que
Internet tenga una base financiera. Los goberndataguieren mas regulada. Los

10
VNIVERSITATE VA LENCIA Derecho e Internet
OpenCourseWare Curso 2010-2011
Lorenzo Cotino Hueso



“Derecho e internet” Lorenzo Cotino Hueso www.cotino.es

académicos la quieren para fines de investigatids militares para la seguridad. Y asi
muchos mas.

Todas estas fuentes de conflicto permanenen ee txpilibrio, e Internet, hasta
ahora, se mantiene en prospera anarquia. Antedinkess de alta velocidad de la
NSFnet eran conocidas como la "espina dorsal @enlet’ (Internet Backbone), y sus
propietarios podian sefiorearse con el resto dengitepero hoy existen “"espinas
dorsales" en Canada, Japon y Europa, e inclusonadgprivadas para el trafico
comercial. Hoy, incluso ordenadores domésticosaping pueden convertirse en nodos
de Internet. Se pueden llevar bajo el brazo. Praptizas, en la mufieca.

Pero, ¢Qué se *hace* en Internet? Basicamenterocgabas: correspondencia,
grupos de discusion, computacion a larga distagpcieansferencia de archivos. El
correo de Internet es el correo electronico (e¥nailucho mas rapido que el correo
postal americano, que es llamado despectivamemtéopaisuarios de Internet como
"correo caracol” (snail mail). El correo en Intdres algo como el fax. Es texto
electrénico, y no tienes que pagar por €l (al meh@ctamente) y es a escala global.
Por correo electronico se puede mandar softwardgynas tipos de imagenes
comprimidas. Se esta trabajando en nuevas formegroen electrénico.

Los grupos de discusion, o "newsgroups"”, son undmuaparte. Este mundo de
debate y argumentaciones se conoce como "USENEJENET es de hecho diferente
a Internet. USENET es como una multitud ondulaetgehte chismosa y con ganas de
informacion que se mueve por Internet en busca atbaboas de patio trasero.
USENET no es tanto una red fisica como un conjdet@onvenciones. En cualquier
caso, ahora existen 2.500 grupos de discusion adgmen USENET y sus mensajes
generan unos 7 millones de palabras al dia. Naterde se habla mucho sobre
ordenadores en USENET, pero la variadad de tentae &uws que se habla es enorme,
creciendo estos continuamente. En USENET se digkib varias publicaciones
electronicas gratuitas de manera periodica.

Estos grupos y el correo electronico estan dispesitacilmente, incluso fuera del
corazon de Internet. Se puede acceder a ellosvastrde las lineas de teléfono
normales, desde otras redes como BITnet, UUCP gnEid Los ultimos servicios de
Internet, computacion a larga distancia y tranfeieernde archivos, requieren de
conexion directa usando TCP/IP.

La computacion a larga distancia fue algo pensada PRPANET y aun se usa
mucho, al menos por algunos. Los programadoresdeumemantener sus cuentas
abiertas en poderosos super-ordenadores y ejegllitasus programas o crear otros
nuevos. Los cientificos pueden usar potentes odiees desde otros continentes. Las
bibliotecas ofrecen sus catdlogos electrénicos pagwa se busque en ellos
gratuitamente. Enormes catalogos en CD-ROM estapodibles a través de este
servicio. Y existe mucho software gratuito al mistieonpo.

La tranferencia de ficheros permite a los usuasicseder a maquinas remotas y
tomar de ellas programas o textos. Muchos ordepadie Internet - unos dos mil o
mas - permiten que se acceda a ellos de manerarengmue la gente use sus archivos
de manera gratuita. Esto no es algo trivial, yaldues enteros se pueden transferir en
cuestion de minutos. Hoy, en 1992, existen masrdenilion de ficheros publicos
disponibles a quién los quiera utilizar (y otrosllonmes disponibles a gente con
autorizacion). La transferencia de ficheros poenmtt se esta convirtiendo en una
nueva forma de publicacién, en la que el lectorixc@bectrénicamente el texto que
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desee en la cantidad que quiera y de forma graiNil@avos programas de Internet,
como "archie", "gopher" y "WAIS" se han desarrofigohra catalogar y explorar esa
cantidad de material.

Esta Internet sin cabeza, anarquica y con millaleetenticulos se esta extendiendo
como el pan de molde. Cada ordenador con la petesdiciente es una espora
potencial de Internet y hoy los ordenadores seemiadmenos de 2.000 ddlares y estan
disponibles en todo el mundo. La red ARPA, diseffaata asegurar el control de una
sociedad desolada después de un holocausto nutteardo sobrepasada por su hija
mutante, Internet, que estd a fuera de control aciencia y se expande
exponencialemente por la aldea global de la postrgdria. La expansion de Internet
en los 90 se parece a la que sufrio la informda@aonal en los 70, aunque esta es mas
rapida y mas importante. Mas importante, quizaggum da a los ordenadores
personales una imagen de algo barato, de facilsacge con posibilidades de
almacenaje a una escala realmente planetaria.

El futuro de Internet pasa por ser mas grande yvetocidades exponencialmente
mayores. La comercializacion de Internet es un tearadente hoy dia, donde se
promete cualquier tipo de comercializacion salvdgela informacion. El gobierno
federal, agradecido por este éxito inesperado,ti|shie mucho que decir en esto. La
NREN (National Research and Educational Networkeed Rlacional de Educacién e
Investigacion), fue aprobada en el otofio de 199docon proyecto a cinco afios y con
un presupuesto de dos billones de délares pardagued troncal de Internet fuera
actualizada. NREN sera unas 50 veces mas rapidéaqeel mas rapida de hoy dia
permitiendo la transferencia de la EnciclopediddBica en un segundo. Las redes de
ordenadores permitiran graficos animados en 3-[acen de radio y teléfonos moviles
a ordenadores portatiles, fax, voz y televisibnatta definicién. jUn circo global
multimedia!

O al menos asi se espera - y se planea. La Intexaktlel futuro debe soportar
pocos parecidos con los planes de hoy. Preveamwkes nunca ha tenido mucho que
ver con el rapido desarrollo de Internet. Despwédo, Internet se parece muy poco a
aguellos sombrios planes del RAND para el postdanisto. Esto resulta ser una sutil y
feliz ironia.

¢, Como se accede a Internet? Bien -- si no se tierdenador y un modem, hay
gue hacerse con uno. El ordenador puede actuar stpenterminal y se puede usar una
linea de teléfonos ordinaria para conectarse anuéguina enganchada a Internet.
Simplemente esto puede hacer que se tenga acdes@mmupos de discusion y a una
direccidon de correo electronico propia. Merecedagtener estos servicios -- aunque
sé6lo con el correo y las noticias no se esta di ten Internet".

Si esta vd. en un campus, la universidad pueddeanga "acceso directo” a lineas
TCP/IP de Internet de alta velocidad. Hagase coa cuenta de Internet en un
ordenador del campus y sera capaz de utilizardngcsos de computacion remota y la
transferencia de archivos. Algunas ciudades conmeveldnd proporcionan acceso
gratuito a la red. Las empresas tienen cada vezposibilidades de acceso y estan
deseando vender esos accesos a sus clientes. thaest@ndar es de unos 40 ddlares al
mes -- mas 0 menos como el servicio de TV por cable

Segun avancen los 90, encontrar acceso a Interéetraicho més facil y barato. Su
facilidad de uso también mejorara del salvaje fater UNIX del TCP/IP a otros
muchos mas intuitivos y cdmodos para el usuario,essuna buena noticia. Aprender
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Internet ahora, o al menos aprender sobre Intemegtpara entendidos. Cuando
cambiemos de siglo la "cultura de redes", tal ctarigultura de los ordenadores" antes
de esta se vera forzada a introducirse en el ardbigu vida.

Mas lecturas sobre este tema:

The Whole Internet Catalog & User's Guide by Ed IK(@992) O'Reilly and
Associates, Inc. Una clara introduccion sin te@mms al negocio de la cultura de
redes. Muchos libros sobre ordenadores intentasireg@aticos, este libro lo consigue.

The Matrix: Computer Networks and Conferencing 8yst Worldwide. by John
Quarterman. Digital Press: Bedford, MA. (1990). ¢iimpendio masivo y técnico que
detalla el sorprendente alcance y complejidad @stnairecién interconectado planeta.

The Internet Companion by Tracy LaQuey with Jea@neRyer (1992) Addison
Wesley. Exacta guia de educacion para Internetac@cdotas de experiencias de la
vida real en Internet. Prefacio del senador Al Gore

Zen and the Art of the Internet: A Beginner's GumeBrendan P. Kehoe (1992)
Prentice Hall. Breve pero util guia con buenos emss sobre como utilizar las
maquinas para hacerse con informacion. Esta gfiégaréa maravillosa posibilidad de
estar en en la red de manera gratuita. Yo hagoidsmmancon mis articulos de F&SF,
incluyendo por supuesto este.

Mi direccion de correo electronico en Internet es:

bruces@well.sf.ca.us

4. Organizacion de la red, ICANN

1. Qué es ICANN

El ICANN es una entidad sin fines de lucro, intefonal y representativa de la
Comunidad Internet. Su objetivo es Gobernar lagipas sobre Nombres de Dominios,
Direcciones IP y

Protocolos. Esta Corporacion fue creada por ini@adel Gobierno de los Estados
Unidos, en un proceso que se inicié en 1998 y gui@ fpor objeto el pasar a manos "no
estatales” e internacionales las funciones quelesst momento eran llevadas a cabo
bajo su responsabilidad.

Se denominan miembros At Large del ICANN a aquellaividuos con interés
sobre los temas que hacen a la fijacion de pdiitica

sobre Nombres de Dominios, Direcciones IP y Prdtsco

Tiene como cuerpo de gobierno un Directorio comjmupsr 18 personas. Se inicia
ahora la suscripcion de miembros individuales

(no implica costo alguno asociarse), puesto quagesto, mas tardar setiembre, se
procedera a elegir un Director por cada una deslddegiones Geograficas que la
Entidad ha establecido.

Durante el mes de Septiembre del corriente, todssrliembros At Large, podran
votar por los candidatos a integrar el Directord ICANN, y lo haran utilizando estos
tres elementos (numero, password y PIN).

13
VNIVERSITATE VA LENCIA Derecho e Internet
OpenCourseWare Curso 2010-2011

Lorenzo Cotino Hueso



“Derecho e internet” Lorenzo Cotino Hueso www.cotino.es

En la primera elecciones a llevar a cabo en setemtada region elegira un
Director (cinco en total). En una etapa postermrekegiran otros cuatro Directores,
entre los que no podra haber mas de uno por region.

ICANN: LA NUEVA ENTIDAD GLOBAL QUE COORDINARA INTER NET

http://www.empresas-galicia.com/icann/index.htm

http://www.empresas-galicia.com/icann/iana_icamm.ht

ICANN es una entidad de caracter global, que cdreréplacito del gobierno USA,
pasara a administrar (gobernar segun muchas ops)idas aspectos gobernables de
Internet. Los mismos aspectos que, en los origieelternet, gestionaba otra entidad
conocida como IANA (Internet Asigned Numbers Author

Dichos aspectos, se corresponden con los llamgumsrietros coordinables de
Internet”. Su gestidonn es esencial para el buetiduamiento de la Red. Normalmente
se les clasifica en los cuatro grupos operaciorsidgsentes:

La distribucion de Numeros IP.

El Sistema de Dominios de Nombres (sistema DNS).

La coordinacion de parametros asociados con eb&uiat TCP/IP.

La gestion de los llamados "Root Servers-" (Seresl®aiz - donde

residen los punteros hacia los servidores DNS sledom”, ".org",

".es", etc.).

El gobierno de internet: de IANA a ICANN
A. Gonzalez (Miembro del MITF de ICANN)

INTRODUCCION

En 1993, cuando imparti la primera conferenciaialticia, acerca de Internet, dije
gue la palabra Internet se haria tan popular cdrfaxelLos pocos asistentes en

la sala de conferencias de GALITRONICA '93, nirsautaron. La idea les resbal6

sobre su cerebro como si el conferenciante acaledecir una tonteria.

Hoy dia todos reconocemos la popularidad e impoidaste Internet en el campo de
las telecomunicaciones. Dentro de esta popularisadha extendido la idea de que
Internet no

tiene gobierno. Pero la realidad es que existeentidad de gobierno y su evolucion
actual es de suma importancia para toda la comdiidernética global.

Efectivamente, a escala global y en paises denmoasatnadie controla o puede
impedir, la cantidad y tipo de contenidos que dearosobre la Red a diario. Tampoco
nadie regula quien puede conectarse a la Red yiem e le deba denegar dicho
derecho. En tal sentido

la Red no tiene gobierno. Es libre y para todoso Py otros aspectos, que si
necesitan ser controlados. Caso de no ser admbhistrpor una entidad (o gobierno)
central, Internet dejaria de funcionar. Por ejempb alguien cambiase el valor
(pointer) que, en los llamados "root servers”,dadjue ".es" se asocia con direcciones
Internet espafiolas, para la mayoria de los intéasaiel resto del mundo, la Internet en
Espafna habria desaparecido del mapa (para alcdnzsis" en Espafia se necesitaria
saber su IP).
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S necesaria y existe una entidad que gobiernanktteDicha entidad, esta todavia
bajo control del gobierno USA. Sus decisiones afest seguiran afectando a toda la
comunidad internética global. Recientemente, elegnb USA, ha decidido transferir
la gobernabilidad de Internet a una entidad int@amal de nueva creacién. Un nombre
ya existe. Se llamara ICANN (Internet CorporationAssigned Numbers and Names).

La creacion de dicha entidad, es parte de un proicésiado en 1998, y que esta
actualmente en marcha. Curiosamente, a pesar dsn@une importancia para la
evolucionn de Internet y siendo un proceso abiarstd ocurriendo a espaldas de la
mayoria de los internautas. La razon: son muy pétzegue le estan prestando la
atencién debida.

Los aspectos gobernables de Internet (aquelloequsl dia seran gestionados por
ICANN), se corresponden con los llamados "parametomrdinables de Internet”. Su
gestionn es esencial para el buen funcionamientdad@ed. Normalmente se les
clasifica en los cuatro

grupos operacionales siguientes:

1.La distribucién de Numeros IP.

2.El Sistema de Dominios de Nombres (sistema DNS).

3.La coordinacion de parametros asociados corogb&iio TCP/IP.

4.La gestion de los llamados "Root Servers:" (8ereis Raiz - donde residen los
punteros

hacia los servidores DNS de los ".com", ".org"s",.@tc.).

Un poco de historia

Cuando Internet era pequefia, un reducido grupo ideens internéticos que
operaba bajo el nombre de IANA (Internet Asignedr¥ars Authorithy), se encargaba
de la gestién de los parametros coordinables. Etfmieo gobierno de Internet. Lo
presidia el "dios de los numeros - IP" (el fallecikbn Postel).

Conforme la Red crecié y empezaron a predominainteseses comerciales, sobre
los cientifico, académico y militar de sus originesCongreso USA decidio (en 1992)
gue era necesario comercializar Internet. A tapfiso a concurso publico la gestién de
los Servidores Raiz y la de los nombres a nivell@&ienéricos de segundo nivel: bajo
".com", ".net"y

".org"). Dicho concurso lo gan6 NSI (Network Soduis Inc. ).

Inicialmente NSI era una pyme pero, por detragbesel apoyo/interés de un grupo
de gran influencia en el gobierno USA. Ello le pgidmo solo crecer sino que ademas
le permiti6 actuar de forma abusiva, mientras séotsaba millones de dolares en
beneficios

(procedentes tanto de los solicitantes de registnoo del gobierno USA). Su forma
de

actuar, propicié en gran parte la conocida "guderaombres".

Un gobierno internacional en formacion: ICANN

En 1996, un afio antes del final del contracto dé W& gobierno USA , varios
grupos liderados por el ISOC (Internet SOCietylan@n de evitar que se le renovase el
contracto. En preparacion para ello, iniciaron ebcpso de creacion de un
consorcio/comité internacional (conocido como CQRf)e se encargaria de las
funciones de gestion que hasta ese momento habiaiticc a cargo de NSI. Sin
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embargo, el poder lobista de NSI consiguié impedien enero de 1998, el gobierno
USA publicaba el llamado "Green Paper" donde imata la comunidad internética
global a opinar acerca de la creacion de una ehtidirnacional de gobierno de
Internet. De esta forma se anulaba el proceso COREparecia la posibilidad de que
los uevos dominios de nivel superior (".firm", "ogh, ".web",

".arts",etc.) entrasen en circulacién y al mismamppo permitia que NSI siguiese
embolsandose sus millones.

Una vez recibidas opiniones pro/contra de todowgldo (un total de 650, entre ellas
3 desde Espafa (una desde Galicia por el aut@res¢nte articulo), el gobierno USA
publicé sus conclusiones en el llamado "White Pagi@nde se exponian los principios
a los que debian

de conformarse los estatutos de ICANN (la nuevaladtinternacional de gobierno
de Internet).

Finalmente, en agosto de 1998, se inicio el prodescreacion de ICANN. A nivel
de junta directiva constara con un presidente gife&tores. De estos, 9 se eligiran de
entre la comunidad internética mundial (los llamsadDirectors At Large"), y los 9
restantes seran elegidos por las llamadas SOp@8uny Organizations) quienes a su
vez representan a los grupos de interés asoca@miolbs parametros coordinables. A
fin de conseguir la mas amplia diversidad geogaadie participacion en su formacion,
se han venido celebrando una serie de reunioneéversas capitales del mundo (la
mas reciente tuvo lugar El Cairo los dias 7-10 dezd).

A todo esto NSI ha tratado por todos los mediosngeedir la constitucion de
ICANN. Ello hasta el punto de no reconocer su adaol e incluso hizo cambios en su
gestion de nombres que en un momento dado puseergreligro la estabilidad de
Internet. Entre sus varias acciones obstaculizanteamos el caso del establecimiento
de nuevas entidades de registro de nombres. @&do de 1999 , y en consonancia con
los acuerdos derivados del "White Paper”, NSI dgdgamitir que otras entidades
pudiesen tambien registrar nombres.

A tal fin en una fase inicial de pruebas, que fagalen junio, paticiparon 5
empresas. A partir de ahi se autorizO el resto adeotras empresas solicitantes
(Registrars). Entre ellas la espafiola/catalana,ibaia. NSI deberia, no solo permitir,
sino que ademas deberia facilitar la entradasledevos Registrars, sin embargo hizo
todo lo contrario a través de una serie de impedios.

En medio de esta situacion, en fechas previageutdaon de Los Angeles (1- 4 de
noviembre, 1999), las conversaciones entre ICANRK] ¥ el gobierno USA habian
conducido a una serie de acuerdos preliminaresskstuerdos, antes de su aprobacion
por ICANN se pusieron sobre la Red, para el comenmiblico (una vez mas desde
Galicia hemos enviado NUESTRA OPINIOM respecto). Los comentarios recibidos
desde todo el mundo fueron analizados por ICANM3alfente el 10 de noviembre se
firmaban los nuevos acuerdos entre ICANN, NSI, gatdierno USA.

En algunos puntos y como consecuencia de los cananiglobales, los acuerdos
fueron modificados. En otras palabras, NSI se dgble se ha vuelto un tanto mas
ddcil, pero... aun mantiene control de los "roovess" y la gestion de la base de datos
de los dominios ".com", ".org" y ".net", sobre eNB correspondiente (dicha base de
datos se conoce bajo el nombre conocida como treglatabase"). En su dia, dicho
control pasara a ser ejercido por ICANN pero, denerato, su entrega a la nueva
entidad todavia depende del gobierno USA.
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La realidad actual es que de forma, quizas lentap firme ICANN sigue su
evolucion hacia su constitucibn como la entidatkritacional independiente que
gobernard Internet.

La membresia Global de ICANN

Como se menciond antes, la estructura de su gab{denICANN), estara formada
por 18 Directores y un Presidente. De esos 1&foires, ya han sido elegidos los 9
relacionados Organizaciones de Apoyo (Nombres d8,DNimeros IP y el Protocolo
TCP/IP). Todos los elegidos son individuos de @heia en Internet. Entre ellos estan
Vint Cerf (creador del protocolo y conocido comadpe de Intenet"9 y un un espafiol
Amdeu Abril (en el area de nombres).

Quedan por elegir los 9 restantes y hasta ciemopos mas IMPORTANTES. Se
trata de los 9 DIRECTORES GLOBALES (conocidos cdbiectors At-Large). La
importancia de estos 9 directores es que serarREBRESENTANTES DE LA
COMUNIDAD INTERNETICA GLOBAL en esta entidad de gés. ¢Como
conseguir que esas 9 personas elegidas, repmneserite comunidad de internautas
global? ¢Como elegirles? ¢Quien les elige? ¢Quaidades deben reunir los
candidatos a dichos puestos?.

Estos se encargaran de la formacion de dicha memlea sus paises respectivos y
asimismo nombrar coordinadores en los restantesepaguropeos. Actualmente,
cualquier internauta puede hacerse miembro del IEAN cumple los siguientes
requisitos:

1) Ser mayor de edad (de acuerdo a las leyes etipade vive)

2) Disponer de una direccion de correo electronico.

3) Disponer de direccion postal y poder demostasd se le

pidiese) que es residente/ciudadano del pais ddicdegue

vive.

2. Evolucion de la ICANN
Las reformas de la ICANN desde un punto de vistecar

ICANN nos quiere quitar Internet de las manos
por Melisa Tuya
01/07/2002, 17:17 GMT+1
Disponible en
http://www.baquia.com/com/20020701/art00010.html

Una version remozada hace un par de semanas dattawertida propuesta que
Stuart Lynnpresentdé en febrero y que aboga porque los intEasavean aun mas
mermada su presencia en esta corporacion en henefec un mayor control
gubernamental de Internet, ha sido aprohamtaunanimidad (con la ausencia de Karl
Auerbach, internauta de a pie elegido por los estsidenses) por el Consejo de
Direccion de la ICANN (Internet Corporation for Agiged Names and Numbers).

Mas concretamente, lo que se ha decidido en Bucaseso permitir que los
internautas corrientes y molientes puedan perteredc€Eonsejo de esta organizacion
con sede en California. Hasta el momento cincadd 9 directivos de la ICANN eran
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simples navegantes, elegidos mediante una votacida que cualquier internauta que
lo deseara podia participar.

A partir de ahora el control de los servidores,rimig protocolos de Internet y el
sistema de nombres de dominio estara en manosnignta de organizaciones
técnicas, empresas, gobiernos y entidades sin amienducro. Vamos, que la
democracia esta muy bien, pero segun para qué.cosas

También se han apuntado otro tipo de novedades) eampezar a cobrar unos 25
centavos por cada nuevo dominio registrado pararpiimanciarse de mejor manera.
Algo que muchos que ya han tachado como una "&didrt sin representacion”. Un
impuesto que no va a satisfacer demasiado a VieriEigempresa estadounidense que
gestiona los principales dominios de alto nivelpfr tanto se lucra con cada nueva
entrada), y que desde hace tiempo mantiene unagamés bastante tirantes con la
ICANN.

No obstante, para cerrar las puertas de la ICANM®nRarices de los internautas
de manera definitiva, aun queda obtener el vistenbudel Consejo en la préxima
reunion que tendra lugar en China durante el maexctidre. Algo que parece ser cosa
hecha. Mientras llega ese momento, un comité estudietenidamente la propuesta,
incluyendo modificaciones si lo considera convetg@en

Entre la espada y tres paredes

Otorgar mas poder a los gobiernos era algo quechbado siendo inevitable,
dada la presién ejercida en este sentido desds tod@untos cardinales a lo largo de
las dltimas semanas.

Primero fue Stuart Lynn quien dijo que queria gqugedobiernos participasen mas
en la gestion de la corporacion que preside. Suiat@pa que encontrar mediante una
votacion mundial un pufiado de representantes adesumra mas de 425 millones de
internautas es practicamente imposible, mientras lps gobiernos representaran
adecuadamente los intereses de sus ciudadanos, uga les han elegido
democraticamente.

Ademas, Lynn reconocia que la ICANN necesitabareftama como el comer, y
gue "si una cosa ha quedado clara durante losadtitmes afios es que una entidad
puramente privada que depende de la cooperacidntaola de muchas otras entidades
no es capaz de coordinar nada globalmente sin ayoagubernamental”. La presion
desde dentro estaba servida.

Luego, tanto el gobierno estadounidewseno la_Union Europedejaron bien
claro su deseo de meter aun mas la cuchara erstel i@ la gestion de Internet. El
primero esta revisando la 'carta otorgada’ mediknteual cedié a la ICANN sus
potestades y clamando por una mayor transpareedia organizacion si no quiere que
le recorte sus poderes (y aqui no valdria rezansaRita).

De todas maneras, la ITA@ formation Technology Association of America) ya
ha adelanté que creia que el Departamento de Cametda ICANN renovarian de
nuevo su contrato (que se lleva prolongando de808,Zecha en la que la ICANN
podria haber cedido su control sobre los nombredatainio a otra empresa u
organizacion). Probablemente a dia de hoy estdaasart que defiende los intereses
del sector privado esté aun mas segura de ello.

En cuanto a la vieja Europa, su Consejo de Telenaraciones se dedico a
discutir en Luxemburgo durante el mes pasado seseptaba de manera adecuada los
intereses publicos, llegando a la conclusion de ejueomité Asesor Gubernamental
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(GAC por sus siglas en inglés) deberia tener mdsrpatentro de la ICANN, teniéndose
siempre en cuenta su opinion antes de tomar unsid@®ece incorporando sus
recomendaciones en la resolucion.

Anna Birulés ministra espafiola de Ciencia y Teagialy presidenta del Consejo
de Telecomunicaciones, defendid que los gobierm&sen derecho a definir los
principios que deben respetarse para mejorar leeseptacion y defensa de los
intereses generales en asuntos relacionados gastian internacional de Internet.

De poco parece que pueda servir

De sobra es sabido que la ICANN, pese a su juvenmtacio en 1998 por obra y
gracia del gobierno Clinton), necesitaba una refooon urgencia. También es cierto
gue uno de sus principales problemas, que arrdass@de su misma concepcion, es el de
la falta de legitimidad (otros son su ineficaciasly inclinacién por favorecer los
intereses de los Estados Unidos). Lo que no pameteclaro es que apartar a los
internautas aun mas de lo que ya estaban vayavantal lo mas minimo estas
cuestiones.

ICANN es una casa con los cimientos temblorosopreblematica es profunda y
complicada, y esta medida puede incluso agravasigsecion por mucho que agrade a
los progubernamentales. De hecho, desde que se@liitica esta reforma a finales de
la pasada semana, los diferentes colectivos eithatig criticos con esta corporacion
(que son legion, y sera por algo) no han cesadlo\wi.

También en Bucarest

También en su esperada reunion rumana, poco aateprdbar esta polémica
propuesta, la ICANN anunci¢_dos medidaara acabar con los especuladores de
dominios. Una especie que, aunque ya no haga tantlm, aun esta lejos de
encontrarse en peligro de extincion.

Por una parte, y para evitar que los dominios gueresas o instituciones olvidan
renovar caigan en manos de gente poco escrupupssgende conceder a los
propietarios de dominios un tiempo extra para ran®us contratos (30 dias). Esta
propuesta tuvo una buena acogida.

Por otro lado quiere establecer listas de espeglps nuevos dominios jugosos
gue vayan llegando. Algo mas complicado de consegai solucion sugerida por
Verisign no parece que fuera a beneficiarle masagekos, al querer cobrar una cuota
de 28 dodlares para estar entre los que tienen pésnes de hacerse con nuevos
dominios.

http://www.baquia.com /com/20021031/not00011.html

Baquia > La Red > Noticia 17 feb 2003

La ICANN elimina las elecciones directas
por Redaccion de Baquia
04/11/2002, 09:58 GMT+1

La ICANN, maximo y discutido organismo gestor ddetnet, ha acabado
haciendo algo que venia amenazando desde hacetegpo: ha votado en China a
favor (15 a 3) de eliminar las elecciones dirediag medida que se enmarca dentro de
las apuntadas hace tiempo por su presidente Styramtpara mejorar la eficacia de la
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organizacion, pero que segun los criticos evitaug tps navegantes ordinarios
participen.

Segun el nuevo sistema aprobado, el consejo segidel por un comité
designado a tal efecto y un trio de organizaciafidiadas que representen los grupos
de poseedores de direcciones. Los cambios tendgar ken la conferencia de la
ICANN que esta prevista para diciembre en Amsterdam

Mary Hewitt, portavoz de la ICANN, ha aseguradeesipecto que “cada sector,
desde los grupos no comerciales hasta los emplesarhan expresado su apoyo por
este proceso de reforma. Un monton de dialogo eaisto estd teniendo lugar, y
estamos satisfechos con el progreso por el momento”

Por su parte, Lynn ha asegurado que asi se consemeé la ICANN "sea una
organizacion mucho mas eficiente y efectiva quedodnseguir cosas mucho mejor y
mas rapidamente y que estara mas conectada alactatule lo que lo esta ahora”.

Aunque no todo el mundo, ni mucho menos, se muéstra&onforme con una
decision que otorga mas poder a los gobiernos tg edibilidad a este organismo.
Incluso dentro de la ICANN florecen este tipo denpbamientos. Karl Auerbach, uno
de sus miembros elegido por los internautas, hidelo que la "ICANN tiene serios
problemas, y este cambio no resuelve ninguno. @Uaahace peores y los enquista
mas profundamente en la estructura de la corparacio

Ya en junio del presente afio, y también siguierdsenda marcada por Stuart
Lynn, la ICANN decidié que los 19 miembros del cgjosde direccion procederian de
organizaciones técnicas, empresas, gobiernos gagiet sin animo de lucro, pero que
en ningun caso podrian presentarse para ocupataege los internautas de a pie.
Entonces, Lynn y los ‘progubernamentales’ rechazara critica argumentando que la
ICANN estaria formada por politicos y miembros a@enanidades que ya han sido
elegidos por los internautas.

Con esta nueva decision, queda de nuevo de maaitjes el control de Internet
tiende cada vez mas a escapar de las manos dedasautas, que al fin y al cabo no
hacen méas que molestar con sus voces disidentsgsilo Auerbach, ha molestado en
numerosas ocasiones. Su afan de saber inclusevié & los tribunales para poder
acceder a todos los documentos de la organizaciigo ( que intentaba
infructuosamente desde 2000).

Evolucion ICANN desde 2003

En septiembre y octubre de 2003 la ICANN desempefipapel crucial en el
conflicto en torno a VeriSign 's "wild card”, umgeio de DNS. Después de una carta
abierta de la ICANN la expedicion de un ultimatum VeriSign, la empresa
voluntariamente acabé el servicio en 4 de octuler@D3. Tras este paso VeriSign
presentd una demanda contra ICANN el 27 de felterd004, alegando que ICANN
habia sobrepasado su autoridad, buscando a tr&vés demanda para reducir la
ambigiiedad sobre la autoridad de ICANN. La luchatreolos monopolios VeriSign
componente de la reclamacion fue desestimada extcage 2004.
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El 17 de mayo de 2004, ICANN publicé un proyectopdesupuesto para el afio
2004-05. Incluye propuestas para aumentar la temespia y el profesionalismo de sus
operaciones, y aumenta en gran medida su propdest@sto. EI Consejo Europeo
Nacional de dominio de nivel superior Registros TR), que representa los registros
de Internet de 39 paises, rechazé el aumento, rabusa ICANN de una falta de
prudencia financiera. A pesar de las criticas)Jeggla un acuerdo de registro para los
dominios de nivel superior .JOBS y .TRAVEL que uyd una tasa de 2 délares por
cada dominio de las empresas autorizadas.

Junto con el éxito de las negociaciones .TRAVELI®BS, los nombres de
dominio .MOBI, y .CAT son algunos de los nuevos doos de nivel superior
establecidos por ICANN.

El 10 de mayo de 2006 la ICANN no aprobd un plam pa nuevo ".Xxx" sufijo
gue han sido designados para los sitios web cotemiolo pornografico. ICANN
rechazd formalmente . XXX el 30 de marzo de 2007awmher su reunién en Lisboa,
Portugal.

El 26 de julio de 2006, el Gobierno de los Estddni&los renovo el contrato con
la ICANN para la ejecucion de la IANA por un permaoatdicional de uno a cinco afos.
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