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Programa: Nota final (1/4)

= Realitzeu un programa que sol-licite les notes
obtingudes per un estudiant en cadascuna de les
parts d’'una assignatura i en calcule la nota final
segons els percentatges seguents:

a) Nota ¢
b) Nota ¢

c) Nota o

‘examen final: 40%.
'examens parcials: 40%.
e practiqgues: 20%.

= La nota final de I'estudiant es calcula realitzant la
mitjana ponderada si_ha obtingut una nota minima
de 4 en cada una de les parts, o prenent el minim

entre 4 i

[@oce)

la mitjana ponderada en _cas contrari.
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Programa: Nota final (2/4)

a 1r. Analisi del problema:

+ Dades d’entrada: 3 notes (necessite 3 variables reals
per a emmagatzemar-les).
+ Dades d’eixida: nota final (una altra variable real).

m 2N. Disseny / cerca de l'algorisme:
+ Processament de la informacio: veure si la nota és la
mitjana ponderada o si €s el minim entre la mitjana i 4.

= 3. Programacio de I'algorisme:
+ Pseudocodi o diagrama de flux.

m 4t. Traduccio / execucid / comprovacio (al lab.).

)




Pseudocodi:
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Programa: Nota final (3/4)

Variables:
a, b,c,m,n:reals
Inici
Llegir(a)
Llegir(b)
Llegir(c)
m «— 0.4*a+0.4*b+0.2*c
Si, a>4 AND b>4 AND c>4 aleshores
n<—m
Sl no,
Si, m<4 aleshores

n<«—m

Sl ho

n2<— 4

Final_si,,
Final_si,

Escriure(n)

FINAL




Programa: Nota final (4/4)
Diagrama de flux: @

/ llegir (a) /
/ Ilegivr (b) /
/ Ilegi'r (c) /

me«0.4*a+0.4*b+0.2*C

nem ne—m n<14
/escriure ()
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Programa: Qualificacioé (1/3)

= EScriviu un programa que demane a l'usuari la
nota de teoria | de practiques d’'un alumne | que en
mostre per pantalla la nota final i la qualificacio,
tenint en compte que:

» La nota final correspon al 60% de la nota de teoria i al
40% de la nota de practigues.

« La qualificacio podra ser:
> “Excel-lent”, que és 9 0 més,
> “Notable”, que va des del 7 fins al 9,
> “Aprovat”, que €s major que 5 i menor que 7,

> “Suspens”, guan siga menor gue 5.




Pseudocodi:
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Programa: Qualificacioé (2/3)

Variables:
a, b, n:reals
Inici
Llegir(a)
Llegir(b)
n «— 0.6*a+0.4*b
Escriure(n)
Si, n>=9 aleshores
Escriure(*Excel-lent”)
Si no,
Si2 n>=7 aleshores
Escriure(“Notable”)
Si No
Si, n>=5 aleshores
Escriure(“Aprovat”)
Si no,
Escriure(“Suspens”)
Final_si,
Final_si,
Final_si,

FINAL




Programa: Qualificacioé (3/3)

Diagrama de flux:
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Y

/ llegir (a) /

/ lleqi

r (b) /

n<0.6*a+0.4*b

:

escriure (“Excel-

.

—~—
<X

»" escriure (“Notabt

»" escriure (“Aprovat’

escriure (“Suspens’y-

-




Programa: Ordenacio (1/3)

= EScriviu un programa que demane tres nombres

pel teclat 1 diga:

+ Sl estan “Ordenats de manera ascendent”,
+ Sl estan “Ordenats de manera descendent”,
+ O SI estan “Desordenats”.




Pseudocodi:

Variables:
a, b, c:reals

Nota: Pel fet de ser reals no
podem comparar amb
I'operador =, és a dir, no

son “exactament iguals”.
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Programa: Ordenacio (2/3)

Inici
Llegir(a)
Llegir(b)
Llegir(c)
Si, a>b aleshores
Si, b>=c aleshores
Escriure(“Descendent”)
si no,
Escriure(“No ordenats”)
Final_si,
si no,
Si; a<b aleshores
Si, b<=c aleshores
Escriure(“Ascendent”)
sino,
Escriure(“No ordenats”)
Final_si,
Si no,
Si; b>c aleshores
Escriure(“Descendent”)
si no,
Si, b< c aleshores
Escriure(“*Ascendent”)

Si nog
Escriure(“Son tots iguals”)
Final_sij
Final_si,
Final_si,
Final_si,

FINAL




Programa: Ordenacio (3/3)
Diagrama de flux: @

/ llegir (@) /
/ Ilegivr (b) /

/ Ilegi'r (c) /
Si 25D No

| Si a;b No
No —F No Si - No

escriure (“Des’) /|escriure (“Asc”)/ I I No
escriure (“Asc”)

Jescriure (‘No”yY. | /escriure (“N@”Y  /escriure (“Des”)/ J Jescriure (“lgual’)

L

y
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Programa: Triangle (1/3)

= Un triangle compleix sempre la regla seguent: “La
suma de les llargaries de dos costats qualssevol
és estrictament major que la llargaria del tercer
costat”.

= Quan els tres costats son diferents, diem que el
triangle és escale, quan els tres costats son iguals
I'anomenem equilater | guan almenys dos costats
son iguals, el triangle és isosceles.

= Creeu un programa que demane a l'usuari la
llargaria de tres costats | comprove si a partir d’ells
es pot formar un triangle 1 de quin tipus seria.
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Diagrama de flux:

Programa: Triangle (2/3)

Y

/ llegir (a) /

/ Ilegi"r (b) /

/ Ilegi'r (c) /

| 7/ escriure (“No ésyf

[@oce)

Jescriure (“1s0s))

/escriur

e (“Esca’)

ST




Programa: Triangle (3/3)

Pseudocodi: Variables:
a, b, c: enters

Inici
Llegir(a)
Llegir(b)
Llegir(c)
Si, atb>c AND a+c>b AND b+c>a aleshores

Si, a=b AND a=c aleshores
Escriure(“Equilater”)
si no,
Si; a#zb AND a#c AND b#c aleshores
Escriure(“Escale”)
Si no,
Escriure(“Isosceles”)
Final_si,
Final_si,
S n01
Escriure(“No és un triangle”)
Final_si,

FINAL
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Programa: Suma xifres (1/2)

s Realitzeu un programa que calcule la suma de les
xifres d’un nombre enter positiu.

a 1r. Analisi del problema:
+ Dades d’entrada: 1 nombre enter positiu (necessite 1
variable entera per a emmagatzemar-lo).
+ Dades d’eixida: suma de les xifres (una altra variable
entera).

m 2n. Disseny / cerca de I'algorisme:

+ NO permetre que s’introduisca un nombre negatiu.
Quan siga positiu, extraure cadascuna de les xifres
mitjancant divisions successives per 10 | agafar la
resta (que es la xifra que busguem) fins que no es

puga dividir més.
@t Programacio de I'algorisme. 15




Programa: Suma xifres (2/2)

Diagrama de flux:

Pseudocodi:
Variables:
n, r, s:enters
/ llegir (n) / Inicl
] Fer
<072 Llegir(n)
No Mentre, (n<0)
s<—0 s<—0
%ﬁk Fer
S«—s+n%10
S«—s+n%10 N<—n/10

Mentre, (n>0)

, Escriure(s)
ﬁ%ﬁ S FINAL

/ escriure (s) /

oy 4




» Programa: Sequencia numerica (1/5)

= EScriu un programa que sol-licite a l'usuari un
nombre enter positiu n (si hi introdueix un valor
negatiu, tornara a demanar un altre nombre fins
gue aguest siga positiu) | gue mostre una
sequencia d’eixida similar a (per a n=6):

123456
12345
1234
123

12

1

[@oce)




» Programa: Sequencia numerica (2/5)

Diagrama de flux:

fer...mentre / llegir n)/
Si

Si : : —
/ escritire-(——tiei+1

\v’

escriure (*\n”y

n<—n-

Si

[@oce)



! Programa: Sequencia numerica (3/5)

Pseudocodi:

Variables:
n, i : enters
Inicl
Fer
Llegir(n)
Mentre, (n<0)

Fer
Des de i«<1 fins a n fer
Escriure(i)
| — I+1
final _des de
Escriure(*\n”)
nNen-1
Mentre, (n>0)

FINAL

Fer...Mentre

[@oce)



» Programa: Sequencia numerica (4/5)
Diagrama de flux: g

Mentre...Fer / llegir (n) /
55 S
No [
nen-1
escriure (“\n”y’
NO ]
<n+ Sl
" /escriure (iY
l—i+1
| el
>0 Si
No

[@oce)



» Programa: Sequencia numerica (5/5)

Pseudocodi: Variables:
n, 1 : enters
Mentre...Fer Inici
Fer
Llegir(n)

Mentre, (n<0)

Mentre, (n>0) fer

Des de i<1 fins a n fer
Escriure(i)
| — i+1
final _des de
Escriure(*\n”)

nen-1
Final_mentre,
FINAL

[@oce)



@ Programa: Compta nombres (1/5)

m EScriu un programa que llija nombres enters
positius fins que l'usuari indroduisca un 0 (“valor
sentinella”).

» Llavors, el programa mostrara per pantalla la

guantitat de nombres llegits, el major, el menor i la
mitjana dels nombres lleqits.

4




@ Programa: Compta nombres (2/5)

Diagrama de flux: IS |
la aproximacioé: Inicialitzar el minim . .
a un valor molt petit i el maxim, a un / Ileglr (l) /
valor molt gran. t
N— n+1
avg«—avg+i
max« INT_MIN

min— INT_MAX

avg— 0 min«—i
n; 0 y , {
o>l
/ legir () / avlg\jl?—avg/n

escriure (n,rﬁax,min,avg)
[@oEe) j:) .23‘



@ Programa: Compta nombres (3/5)

Pseudocodi: Inic
MaX«INT_MIN
MiN<INT MAX
Variables: avge<o
n, max, min, i : enters n<—0_ _
avg : real Llegir(i)

Mentre (i1#0) fer
Si, i<min aleshores
min < |
final_si,
Si, I>max aleshores
max < |
final_si,
avg « avg + |
nNen+1
Llegir(i)
Final _mentre
avg<avg/n
Escriure(n,max,min,avg)

FINAL
‘@@@@ .24‘




@ Programa: Compta nombres (4/5)

Diagrama de flux:

2a aproximacio: Inicialitzar els
valors maxim i minim al primer

nombre introduit. @

/ llegir (i) /

\ 4

max<«— |

min<«— i

av(g<«— i

<* =
40"
No

escriure (“No hi ha nombres”)”

N<— n+1

avg«—avg+i

avg<—avg/n

@SI’—
No

escriure (n,max,min,avg)

[@oce)




@ Programa: Compta nombres (5/5)

Inici

Pseudocodi: Llegir(i)
maxe< |
mine |
avgei
Variables: Si i#0 alleshores
n, max, min, i : enters neL
avg : real Llegir(i)
' Mentre (i#0) fer
Si, i<min aleshores
min < |
final_si,
Si, I>max qleshores
max < |
final_si,
avg « avg + i
nNen+1
Llegir(i)
Final _mentre
avg<avg/n
Escriure(n,max,min,avg)
Sino
Escriure(*No hi ha nombres”)

Final_si

‘@@@@ FINAL 26




Programa: Fibonacci (1/3)

m La successio de Fibonacci €s una sequencia
infinita en la qual el primer element és un O, el
segon es un 1 i la resta d’elements es poden
expressar com la suma dels dos elements
anteriors.

= EScriviu un programa que mostre per pantalla els

primers n termes de la successio de Fibonacci, on
n €s un nombre obtingut des del teclat.

[@oce) .27‘




Programa: Fibonacci (2/3)

Diagrama de flux:
0
/ Ilegivr(n) /

<17 S|
No

/ escriure (0) /

0]

Si
/ escriure (1) /

f1<—0

f2—1

l

[@oce)

<3
l—Ii+1
f2«—f3
T
flf2
/ escriure (f3) /
! f3f1+f2
n+ 1>l
No

A




Programa: Fibonacci (3/3)

Pseudocodi: Variables:
n, 1, f1, f2, f3 : enters
Inici
Fer
Llegir(n)
Mentre, (n<1)
Escriure(0)
Sin > 1 aleshores
Escriure(1)
fl1—0
f2—1
Des de i«-3 fins a n fer
f3 « f2+f1
Escriure(f3)
fl1—f12
f2—13
| «— I+1
Final _des de

Final_si
E@@@@ FINAL 291




