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Internet y la WWW

* Hoy en dia, las expresiones “Internet” y “World Wide Web” casi siempre se usan

indistintamente, pero hay una diferencia significativa entre ellas.

® Originalmente Internet fue desarrollada en los anos “70 ( originalmente ARPANET) por
investigadores, militares y gente de otras areas para utilizar protocolos estandar para
compartir archivos e informacion a traves de una red de computadores. Es una red en
crecimiento constante, de servidores vinculados por telefono, cable, fibra optica y

conexiones inalambricas.

* LaWorld Wide Web (www) consiste en una serie de documentos vinculados, disponibles

en Internet.

Tim Berners-Lee creo laWeb en 1989 pero no fue hasta 1993 que la Web se volvio de facil

acceso, cuando Mosaic, el primer navegador Web, fue desarrollado por Marc Andreesen.

[La Web es uno de los diversos servicios que funcionan en Internet. Otros servicios de

Internet son el correo electronico, los FTP para transferencia de archivos y voz sobre IP
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para las llamadas telefonicas.
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Web 1.0 ( the Read Only Web)

e World Wide Web

> Universo de informacion interconectada, accesible a través de Internet
> Origenes de IaWeb

® Propuesta por Tim Berners-Lee (1989)

® Primer navegador — a principios de los 90

® Primer servidor de web .- Noviembre 1990 ( nxocO1.cern.ch)

» Tim Berners’ Lee’sVision:
“The dream behind the Web is of a common information space in

which we communicate by sharing information. “ (Berners-Lee, 1998)

» Mayor difusion que otros servicios contempordneos (Archie, Gopher, WAIS): HTML

Hipertexto y mas tarde Hipermedia

Tema 1. Evolucion de la Web.
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Web 1.0 ( the Read Only Web)

» Atributos generales:

Informacio’n bastante estatica
Actualizado con poca ﬁecuencia

Caracterizado como "brochureware ‘ ( escaparate o folleto)

»Elementos de la pégina web:

Imagenes, iconos de navegacion, texto, menu

» Estilo de escritura:

Declaraciones impersonales, profesional ’ descriptivas, sentencias de hechos

»Ligando (linking) la estructura:

Minima, inmutable, poca interaccion, entre los sitios web

Tema 1. Evolucion de la Web.
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Tecnologias de la Web 1.0 (1)

>»Nucleo de protocolos:

e URI (Um’form Resource Identjfier)

» Identifica los recursos Web para su acceso y manipulacién.

» normalmente consta de 3 partes: protocolo, nombre del servidor y
nombre del recurso

e HTML (Hyperlext Markup Language)

> Lenguaje de marcas
> Representaci(')n estandar de documentos hipertexto en formato ASCII

> Permite formatear texto, integrar imagenes, referenciar otros documentos, etc.

o HTTP (HyperText Hangper Protocol)

» Permite a componentes Web (cliente, servidores, etc.) comunicarse de forma
estandar y bien definida

» Define formato y significado de mensajes intercambiados

Tema 1. Evolucion de la Web.
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Tecnologias de la Web 1.0 (Il)

»Otras tecnologias:
* Nuevos Protocolos /lenguajes
XML, XHTML, CSS
* Scripts del lado del servidor
ASP, PHP, JSP, CGI, PERL
* Scripts del lado del cliente
JavaScript, VBScript, Flash

e Componentes descargables
ActiveX / Java

Tema 1. Evolucion de la Web.
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Apps de la Web 1.0 (I)

» Caracteristicas:

e La mayorl'a de solo lectura
o Alguna interactividad

»Formularios de recogida y envio de datos (submit)
» Aplicaciones dinamicas

® Problemas
»Lentas, “torpes”

> as péginas necesitan refrescarse cuando se entra nueva
informacion

> El estado de la sesion no es manejado todo lo bien que se
quisiera

Tema 1. Evolucion de la Web.
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Motores de busqueda de la Web 1.0

» Caracterizado por grandes indices pero bastas técnicas de
recuperaci(')n de informacion.

* World Wide Web Worm (WWWW), 1993

Primer Motor de Bﬁsqueda
Solo indexacion de titulos y encabezados

® Yahoo, 1994
Directorio editado para y por humanos (todavia lo es!)
e WebCrawler, 1994

En primer motor de busqueda para buscar en el texto de la pégina web
e AltaVista, 1995
Pinaculo de la tecnologia Web 1.0

Consultas en lengua]e natural con operadores booleanos
Indice enorme
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Deficiencias en los Motores de
busqueda de la Web 1.0

» Los resultados de los buscadores de la Web 1.0:

® Puramente enfocados en la dimension del indice
o Ignorancia de informacion relevante

®: Alrededor de 1997, solo 1 de cada 4 motores de

bﬁsqueda podl'a encontrarse a s mismo !
°y Google?
Estrictamente Web 2.0
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Ejemplo Buscadores (1/4

| Samper Javier - Buscar con Google - Microsoft Internet Explorer

: Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda
e Atras - \J Iﬂ Iﬁ f h /.._\J Eusqueda ‘f)\'( Favoritos e} <]~ :,‘_ .i] - J ﬂ 'ﬁ
: Direccidn |€| hktp:ffeens, google. esfsearch?g=Samper+ Javier&@hl=esfstart=108sa=M V| Ir : winculos >
GOL'ngE (> 5amper Javier | Go 4 G‘}j ﬁ - ﬂ? Bookmarks + |gh Popups okay | A:? Check + % Autolink + Q Send tow (_<,,. @ Samper @ Javier @ Settings -
Y.' - & M F=Ea mﬁ . boo! ~ @D Mivahoo! EJ viRespuestas » «Fmcticas ~ @8 Cne ~ Jf vahoo! Misica - &) Departes + ([ Juegos ~ >
Acceder
LaWeb Imagenes Grupos Moticias Masw
Goo (Samper Javir [EETNE——y
isqueda; & laveb O paginas enespafiol O paginas de Espafia
La Web Resultados 11 - 20 de aproximWﬁ.UDU de Samper Javier. (0.14 segundas)
debian-110n-spanish Oct 2002 by date
Re: cvs Javier Fernandez-Sanguino Pefia; Re: Primer intento de script para —
deteccidn de errores Agustin Martin Domingo; "shebang line" v dudas Manuel
samper ... 5 7
[ e — Al buscar sobre una persona se obtienen miles de
En caché - Padinas similares P . . .
Pario Gutierrez, Javier - Farrnacias - Samper de Calanda - Terusl paglnas ( en eSte caso 306'000)’ 10 que 1 pllca
FPafio Gutierrez, Javier empresa de Farmacias en Samper de Calanda , Teruel. ° (e - .
Sy Slangans neD SO dificultad en la btisqueda para el usuario.
281 82 actividad/Farmacias/idEmpresai34944ificha asp- 11k-
! caché - Padginas similares
Instituto Liniy
- AUTORES: Javier Samper , Pedro Rivas, Ricardo Juncosa, Ana M? Fernandez,
Jorge Molinero, Miguel Garcia, Luis Montenegro and Ana VAZguez ..
a0 e sfindex php?page=2&id=36 - 23k- Encaché - Faginas similares
Baletin Oficial de Mavarra ndmero 74 de 2001,
ALVAREZ PUIG SAMPER JAVIER B-007287-WS SANDOVAL, 2 1911052000 121043
5.000 39.2.B LSV 114052001, ARIZCUREN GARCIA MARIA LUISA B-007896-1V S, f,. t 1 bt,
whnewy cfnavarra.esfbon/016/01618036.htm - 17k- En cache - Paginas similares 1 nos 1]a OS en eS een ace’ Se O ene CO O
Gisnsiay Tecnolonia Para Togos resultado porque contiene las dos palabras clave 1
Jose Javier Samper. Palabras clave (3) Weh Services, Web semantica, ... Nombre . . . .
gfé;)rg?;efo Joszé Javier Samper Paginas 320 Institucian Mombre del de la busqueda ( SlntaXlS) , pero el COl’ItenldO
scienti.colciencias.gov.co: 8081 ciencia war! , . .o (e . .,
search/EnProductoGrmiinfo.dojsessionid=5F DAT20F SE42D 308 2E G - Gk- Se[nantlco dlflere ( far[ Nnacla de la pOblaCIOn
Encaché - Paginas similares “ ” "
Colombia: fear for safety § esdrajudicial execution: Javier ... Samper de Calal’lda I'egentada pOI‘ ]aVIGI' PanO
COLOMBIA Javier Alberto BARRIGAWVERGEL, abogado de derechos humanos ... . 7
El 9 de septiembre de 1994, el presidente Ernesto Samper Pizano declard en Gutlerrez )
urt ...
web amnesty orallibrardlindexESLAMR 230281995 Y0pen&of=ESL-346 - 30k-
En caché - Padinas similares
IMFORMACION VETERIMARLA
Comenta a este respecto Javier Samper, director gerente v auditor jefe de ...
FPorgue segdn Javier Samper "el respeto a la ley es ineludible para todos v ahi ..
et colvet esinfovetmaydOitemas him - 29k - En caché - Padinas similares
Comité Olimpico Espafiol B
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Eiemplo Buscadores (2/4

Pano Gutierrez, Javier - Farmacias - Samper de Calanda - Teruel - Microsoft Internet Explorer

Archivo Edicidn Ver Fawvoritos Herrarmienkas Avuda

entrés - &4 |ﬂ @ _h /._7\1 Busqueda “:1‘\? Favoritas ﬁ‘} <] - :’; .i] - _I ﬁ ﬁ

: Direccidn @ bkt fivaaws, elanuario, net fidDatEmpDirecf 22152  ackividadfFarmacias fidEmpresaf 34944 /ficha., asp

Goijgle (| Javier Samper ~ | Go 4 G2 ﬁ - LF Bookmarksw @ 1297 blocked ":} Check » % AutoLink - | = Send tow- e Iﬂ Jdavier Iﬂ Samper

Y_’ - é_’v| Buscar |v 5 v @v |@C0rreo Yahoo! - @Mi “ahoo! \"! Respuestas - <27 Noticias - B Cine - é@ Wahoo! Mis

elAnuario = ¢

Buscador de empresas, profesionales y servicios.

Buscador

Actividad h Prowvincia
Farmacias < Samper de CalancSTeruel
e

El buscador Google
la encontré porque
en ella aparecen los
dos términos de la

btsqueda, pero por Tores
separado.

Teléfonoss: 978822460 -

Sino encontrd lo gque buscaba, quiza lo encuentre agui:
Farmacia-Ortopedia Loreta Monte Sasot,
Lasheras Rovo.
Critopedia Mallagray.
Farmacia v Optica Casafranca.
Farrnacia Alonso Jirménez,

Encusntre en elanuario.net mas informacién sobre Farmacias,

Tema 1. Evolucion de la Web.




Eiemplo Buscadores (3/4

| 2l Toro - Buscar con Google - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Wer Fawvoritos  Herramientas  Awuda
@Atrés - J @ @ \_h pBL'lsqueda \2‘:‘\‘( Favoritos @ E:r_-g' LT\?_
* Diveccion | €] hitpsfjmmn. qoogle esfsearchihimesta=Torotmetam Im aginemos que buscamos la B v ?

Google |Clvroro ~|Go o 5D E ~ 9% Bookmarksw |Q Popups Ukay| ":}Ch a V74 77 @Settingsv
Y R T e T R Ciudad de “Toro” en Zamora, e .

. LaWeb 2o Espaﬁa ER
G 0 08 l‘ |TUrU H Bisqueda ] Birsqueda avancada
—

Busqueda: & laweh O paginas en espafiol O paginas de Espafia
—_—

Moticias Mas »

La Web Resultados 1 - 10 de aproximadamente 27.500.000 de Toro. (0,10 segundos)

Webs dedicadas al mundo de

Pagina web oficial de |a ciudad de Toro.
Bienvenidos a la ciudad de Toro, lugar de Interés Turistico ¥ Cohjunto Monumer

Histdrico-Artistico. Su arte, su cultura, Sus vinos, su gastronomia, ...

Gl - En rarhé _ Béninas

la Tauromaquia

0.0 Toro
Denaminacion de origen Toro CRDO CRDO DO DO Toro vinos ving wine wines
vifiedos valladolid zamora espafia spain espana hodega bodegas winery wineries

cons;ﬁr i
rtoro.es/ - Gk- En caché - Paginas similares

Toros Portada Corridas Toreros Informacion Tauring Bullfight
Informacidn sobre toreros, ganaderias, aficidn, pefias, plazas, empresarios,
enlaces, escalafdan, eltore, el toreo, tienda, diccionario, juegos.

El problema de
Vinos, denominacion de este tipo de

ro.coms - 75k- En caché - Paginas sirmil

esultados de: toro zamora

TORO - Zamora - Castilla y Ledn
Fotografias ¥ comentarios sobre TORO - La Yeh de los Pueblos de Espafia -
whw. IUEDIOS-2SpAaNa.0rg.

wnew. puehlos-espana.orgfcastilla+sy+leonizamorattorol

Toro Zamora - BIENYEMNIDO - TaraDigital es Cilldad “ TOI'O” en Zamora,

El portal de todo sokre Tore Toda la informacidn de |a ciudad de Tore Tore,
Zamora, Turismao, vinos, hoteles, restaurantes, eventos, noticias, foro, hodenas, ..
whaew. ciudaddetaoro.coms

origen “Toro” buscadores , es
que se buscan las
palabras de la
btsqueda en los
documentos de la
Web, sin atender a
la sinonimia o
polisemia de las

Pagina web oficial de la ciudad de Toro,
Bienvenidos a la ciudad de Toro, lugar de Interés Turistico v Conjunto Monumental
Histarico-Artistico. Su arte, su cultura, sus vinos, su gastronomia, ..

L oroavio el

e —

palabras.

Asociacidn EL TORO de adrid hienvenid@s a huestro espacio weh

el mundo de
., reporiajes interesantes, ..

encierros, festejos, corndas
vy LT a

Guillermo del Tore - Wikipedia, |3 enciclopedia libre
\ Guillermo Del Tore se caracteriza por imprimir una estética v ambientacin
St —— i 2 Srmadns

BVNWEMTM@BW\LENOA
e OpenCourseWare
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Ejemplo Buscadores (4/4)

Resumiendo, los principales problemas con los que se han encontrado y a veces se encuentran los
usuarios cuando buscan informacion en la Web son:

e Escasa precisi()n en los resultados. Algunas bﬁsquedas generan decenas de miles de péginas
que carecen de interés; otras, por el contrario no generan ninguna.

* Alta sensibilidad al vocabulario empleado en la basqueda. Si los docs que
verdaderamente interesan no emplean el mismo vocabulario que la bisqueda, jamas apareceran.

Ademas:

* Imposible acceder a la informacion almacenada en imagenes, videos o archivos de
sonido. En todo caso, solo a a las descripciones textuales de esos archivos ( nombre de archivo,
descripcion en html etc).

° Imposibilidad de bﬁsquedas automaticas ( p-€. con agentes 1ntellgentes ) para un
mismo concepto (p e. producto o elemento) con diferentes denominaciones.

Por ello, el usuario nunca tiene la garantia de que ha encontrado toda la informacion relevante para su
consulta. (en el caso de Google, por ejemplo, se ha concedido hasta hace muy poco, mas
importancia a mostrar los documentos mas citados que a mostrar todos los docs que podrian
interesar al usuario).

Tema 1. Evolucion de la Web.
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Componentes software: Servidor

e Recursos dinamicos

»El contenido se crea tras recibir la peticion
El recurso apuntado en la URL incluye codigo que debe ser
ejecutado para resolver el contenido de la respuesta

® Tipos:
Scripts del servidor (ASP, PHP, JSP, ...)

» Ficheros HTML que incluyen macros que el servidor
interpreta para insertar la informacion precisa

= El servidor reconoce el tipo de recurso por la extension
Programas independientes (CGI, Servlets, ...)
* Programa separado del servidor que genera la respuesta

= Formulas: CGI (procesos separados), Servlets (modulos
en el mismo proceso)

Tema 1. Evolucion de la Web. /
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Contenido
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®*Web 2.0 o de las redes sociales.
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" Nacimiento de Web 2.0 (the read & -

write Web)

El colapso de |la especulacion de Internet en 2001-
2002 elimind miles de sitios web y modelos de
negocio. Solo unas pocas
empresas sobrevivieron. Las empresas gue habian
sobrevivido al colapso parecian tener algunas cosas
en comun. El colapso de las puntocom marco una
especie de punto de inflexion para la web, de modo
¢ que permito el surgimiento de algo como la

;m
;;B

>O "Web 2.0". (Tlm O Rea”y, 2004)

U
C].
O
[ﬁl
@ From Web 1.0 to Web 4.0:The Evolution of the Web




Inicios de la Web 2.0 (red lectura- A

escritura)

e En la web 1.0 el Sotfware era vendido como una aplicaci(')n y DO como un servicio

® La web era vista como un sitio donde publicar y no de participacion (read-only web)
o Se ignoraba su principal activo: Los datos y no el software

e Se ignoraba el poder de los efectos de la red: Cuanta mas gente use los servicios de la

red, esta se vuelve mas util.

* El aumento de la popularidad de la Web llevo a que muchas empresas hicieran
negocios en laWeb y, finalmente, a la crisis de las “punto-com” a fines de los “90. Se
estaba abriendo el camino a un cambio en el uso de laWeb, que paso de ser una
herramienta para compartir documentos y facilitar el comercio, a una plataforma

para las redes sociales, la colaboracion y la relacion.

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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Definiciones de la Web 2.0

¢ Muchas Definiciones

® Una de ellas:

> Se puede definir la web 2.0 como un conjunto de aplicaciones y herramientas, que
permiten marcar una nueva tendencia en cuanto al uso de los diferentes servicios que se
ofrecen en la red, puesto que permiten a los usuarios navegar e interactuar de manera
dinamica con la informacion, intercambiar contenidos, socializar opiniones, aportar en la

construccion de aprendizajes colectivos etc.

» Permite realizar actividades o funciones que hace algl'm tiempo no era posible realizar ya
que las personas se limitaban a descargar informacion, convirtiendose en

simples espectadores de los contenidos presentes en las péginas web.

» Los servicios de la Web 2.0 estan desbancando las aplicaciones de escritorio en rnl'ﬂtiples

propc')sitos.

Tema 1. Evolucion de la Web. /
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7 principios de Tim O "Really
(2005)

»LaWeb como plataforma

® LaWeb yano es un sitio solamente para divulgar informacion,

sino también para compartirla. Las aplicaciones que operan en la

Web hoy son modulares y pueden ser combinadas, cuando las
organizaciones hacen disponibles sus datos de negocios a traves
de APIs (Application Programming Interfaces) que siguen

estandares y protocolos.

® Empresas como Google, Ebay, Amazon y Facebook ponen datos a

disposicién de otras aplicaciones a traves de APIs. Esto permite

que los desarrolladores de otras aplicaciones puedan incorporar

datos desde dichas aplicaciones de manera autonoma.

Tema 1. Evolucion de la Web.
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7 principios de Tim O "Really
(2005)

>Aprovechar la inteligencia colectiva

® Una caracteristica de las aplicaciones de laWeb 2.0 es que

mientras mas gente las use, mas gente las usara.

® Acciones como crear rankings, etiquetar y comentar son formas

que usan los sitios Web de hoy para hacer que el usuario

interactiie con un sitio y entregarle informacion de utilidad.

® Se suele decir que este proceso “democratiza la Web” porque los

usuarios del sitio pueden contribuir con su contenido. El

contenido generado por el usuario es central en las aplicaciones

de laWeb 2.0. Los usuarios se han convertido en “prosumidores”

(productores y consumidores) del contenido Web.

Tema 1. Evolucion de la Web.
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(20095)

» Datos son el nuevo microprocesador

® De la misma forma que el poder de un ordenador esta determinado
por su microprocesador, el valor de una aplicacion de laWeb 2.0 esta

determinado por los datos que guarda y que hace disponibles.

® Google captura datos mediante palabras o terminos de basqueda de
uso comun, Facebook permite que sus usuarios actualicen sus pertiles
y creen amigos; cualquiera de estas modalidades anade valor a la
aplicacion.

e Como las aplicaciones de laWeb 2.0 tambiéen proveen datos a traves

HIVALENCIA
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de APIs, otras aplicaciones tienen acceso a los resultados de los

VNIVERSITAT

procesos de negocio con los cuales se pueden construir nuevas

aplicaciones.
Tema 1. Evolucion de la Web. /
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7 principios de Tim O "Really
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»El fin de la etapa de lanzamiento de software -el

“beta permanente”

e [Las aplicaciones de software de laWeb 2.0 generalmente se ejecutan a traves de la

propia Web y operan dentro de un navegador.

* A diferencia de los software embalados, distribuidos, y comprados en CD, las
actualizaciones de las aplicaciones de laWeb 2.0 son incrementales y pueden darse en
mucho menos tiempo, porque se relacionan con la actualizacion de los archivos de la

aplicaci(')n en un servidor Web.

® Es decir, la proxima vez que un usuario visite el sitio, el navegador descargara la
version mas actualizada de la aplicacion. Beta hace referencia a la etapa de prueba de
una aplicacion de software, antes de su lanzamiento. Como las actualizaciones a las
aplicaciones de laWeb 2.0, se hacen permanentemente, hoy dia se dan muchos mas

pequenos lanzamientos en el ciclo de vida de una aplicaci(')n.

Tema 1. Evolucion de la Web. /




7 principios de Tim O "Really
(2005)

» Modelos de programaci(')n ligeros

e las aplicaciones de laWeb 2.0 prosperan porque las herramientas para crearlas y los datos que

contienen interactian de manera simple con muchas aplicaciones distintas.

e las aplicaciones de laWeb 2.0 se basan en la premisa de que los datos se guardan separados de
como se presentan. Este modelo facilita la construccion de aplicaciones de laWeb 2.0 que

funcionen en dispositivos 0 soportes distintos.

Como resultado, varias tecnologias de cliente (que funcionan dentro de un navegador) se han
utilizado para entregar nuevas funcionalidades a las aplicaciones que funcionan dentro del

navegador.

® JavaScript, Python, Ruby on Rails, Perl, y PHP son lenguajes y plataformas comunes de

programaci(')n sobre las cuales se construyen muchas aplicaciones de laWeb 2.0.
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»El SW supera el limite de un tnico dispositivo

e EIl navegador del ordenador o del portétﬂ ya no es el Gnico soporte en el que los usuarios visualizan
péginas Web o interactiian con las aplicaciones Web. Cada vez mas dispositivos moviles — teléfonos
moviles, PDAs, consolas de juego y reproductores de MP3, soportan la navegacion en la Web y, por lo

tanto, los sitios se deben crear para que puedan ser vistos correctamente en todos estos dispositivos.

* Laregla basica es separar el contenido y la presentacion — de forma que, por un lado, la l6gica comercial
de una aplicacion Web pueda mantenerse constante, y por otro, la presentacion de la informacion derivada

de ella pueda ser creada espec{ficamente para el dispositivo en el va a ser visualizada.

® Ademas de dejar ver la informacion, estos dispositivos también pueden enviarla. Esta facultad introduce
una serie de posibilidades nuevas— incluyendo la actualizacion de blogs en tiempo real, el envio de
coordenadas geograficas a traves de fotos tomadas con la camara de un telefono movil con GPS- y la

transmision de video en directo desde un movil para exhibirlo directamente en un navegador.

Sitio de video streaming en directo desde un teléfono movil (http: //quick.com)

Curiosa noticia ;-) http: //www.elmundo.es/elmundo/2013/07/31/noticias/ 1375287199 .html

Tema 1. Evolucion de la Web. /
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" 7 principios de Tim O Really

(20095)

» Una experiencia de usuario enriquecida

Actualmente, los sitios Web interactivos cuentan con una interfaz de usuario de calidad comparable a la de
muchas aplicaciones de escritorio. Muchas de las paginas mas antiguas tienden a actualizar todo su contenido
cuando aparece una nueva informacion. Por el contrario, las paginas mas nuevas utilizan AJAX (Asyncrhonous

Javascript and XML) de forma que solamente se actualiza la parte que cambia de la pagina.

® AJAX es la tecnologia que se usa para crear presentaciones tan limpias como las de Google
Maps y Kayak.com (un sitio para organizar viajes.).

® JavaScript es un lenguaje de programacion compatible con todos los navegadores.
Normalmente se usa JavaScript en sitios Web con formularios en los que se debe comprobar
los datos que los usuarios rellenan, en sitios que muestran imagenes desplegables cuando se

pasa el raton sobre una zona, y otras actividades sencillas de cliente.

® DHTML utiliza HTML, JavaScript, y Hojas de estilo en cascada para cambiar la apariencia o la

funcion de las péginas Web estaticas.

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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Tecnologias que habilitan la Web 2.0

> Herramientas

® Web Service APIs

e SOAP

® JavaScript

* AJAX (Asynchronous JavaScript and XML)

® Greasemonkey, Konfabulator scripts, Google Gadgets

e RSS

HIVALENCIA
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> PhlS data — Mashups (Un mashup es una aplicacion web o web que

perfectamente combina el contenido de mas de una fuente en un sistema
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integrado)
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Social Data en Web 2.0

» Los datos son el mayor activo de laWeb 2.0

»Problemas:
;Como compilar esa enorme bases de datos?
;Como ayudar a los usuarios a navegar a traves de el?
;Como asegurar que nuestra base de datos es de las
utilizadas (por ejemplo, Google vsYahoo, Flickr vs

Tabblo, del.icio.us frente a ma.gnolia.com, etc)

Tema 1. Evolucion de la Web.
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Social Data en Web 2.0

» Solucion:

® Dejar que los usuarios creen sus datos: Flickr fotos, informacion
Wikipedia, blogs. ...

® Dejar que los usuarios creen sus propias aplicaciones utilizando
sus datos: Provision de accesos a los datos (Servicios Web, RSS |
etc.), adicion de valor a los datos, grado de distincion frente a

otras aplicaciones.

® Permitir actuar con el comportamiento del usuario para filtrar
los datos: Sistemas de Recomendacion, algoritmos de ranking

,tagging o etiquetado.

Tema 1. Evolucion de la Web. /
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Contenido

*Web 1.0: Web de solo lectura.
*Web 2.0 o de las redes sociales.

e Web 3.0 o web semantica

eWeb 4.0 77

Tema 1. Evolucion de laWeb
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Definiciones de la Web 3.0

® Muchas Definiciones
o Wikipedia:
»La Web Semantica es un proyecto que pretende crear un
medio universal para la informacion e intercambio,

poniendo  documentos con significado que sean
procesables (semantica) en la World Wide Web.

Tema 1. Evolucion de la Web. /
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Evolucion de la Web

Servicios Web
Recursos Servicios Web — Semanticos
Dinamicos| UDDI, WSDL, SOAP DAML-S, OWL-S,
WSFL..

Web Semantica

Recursos WWW
Eeidlicce URL HTMLyTTp NS  RDF(S), DAMLOIL,

OwL

—

Sintaxis . Semantica
Tiempo
Interoperable Interoperable

[“Bringing the Web to its full potential (diagram of Semantic Web-Enabled Services vision)” .
Boulmakoul, Andel and Bruten, Janet.]

Web Semantica, J. Samper /




~ Web actual vs “Web del manana”

Servicios Web (Web de aplicaciones) +
Web Semaéntica (Web de datos) =
Servicios Web Semanticos (Web de
datos y aplicaciones)

Especificacione\e AltoNivel
Accesibilidad, Internacionalizacién, Indepenh\qcia de Dispositivo, Calidad

eb

INTERACCION @ SERVICIOS WEB
(XHTML, SVG, SMIL, (DSig, Enc, (Arquitectura, SOAP,
€SS, XForms, XSL-FO, XKMS) )grafia, WSDL)
VoiceXML, SMIL, Texto
Sincronizado,

Multimodalidad, ...) WEB SEM ANTl 1

(RDF, OWL, Buena
Practicas, Acceso
Datos)

v
=
]
©
c
O
ﬁ
wn
(o}
=
i
o

XML
(Namespaces, XML Schema, XSLT, XPath, XLink, XML Base, XQuery, DOM,...)

W3C (World Wide Web Consortium)

Web Inicial Web del Manana

BVNWEMTM@E:VALENOA
@ OpenCourseWare
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" La Web Actual

o L|m|taC|ones WWW Actual:

Disenada para consumo humano

® Almacen de informacion de dimensiones gigantescas

e Sistema no centralizado

* Contenido de las paginas Web no “entendido” por las computadoras

¢ LaWeb actual esta basada en HTML
Orientado a visualizacion de datos
No permite describir datos
No es extensible: no hay posibilidad de creacion de nuevas etiquetas.
No describe “contenido” (objetos)
Problemas lenguajes de maquetacion

* Pocas posibilidades para categorizar los elementos que configuran el texto mas alla de las tipicas

funciones estructurales.
M Consecuencias de la limitaciones WWW Actual:

Dificultades en los buscadores:
® Basados en palabras clave: desconocimiento del contexto

® Basados en catélogo: falta de actualizacion

Dificil automatizacion de tareas (Ej: localizar el billete de avion mas barato)

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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Complicaciones para tener informacion compartida entre diferentes usuarios

Web Semantica, J. Samper
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e
HTML.:

Estructura
documento

Facil pero Mezcla...

File Edit
d=EBack ~ =» - &I 7at | “xs=earch [ Favorites

address |£7 D:ledu_2004\leciCHARLAejemplotproblema. html

Yiews Favorites Tools Help

redia B | B~ ¢

TL.ozalizacion puntos de Carreteras

Desarrollado por

Datos

Instituto de Robdtica

Grupo Lisitt 2004

<html
<bod

</body>

</html>

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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Web Semantica, J. Samper

<h1> Lozalizacion puntos de Carreteras </h1>
<p>Desarrollado por

<p> <a href= "http://www.robotica.es"> Instituto de Roboética </a>

<p> <b>Grupo Lisitt</b>, 2004

HTML
-Solo apto para consumo humano

Formato - No para procesamiento por maquinas




" Inicios de la Web Seméantica

® En el anio 2000, Berners-Iee ofrecid una conferencia en el marco del W3C donde
propuso: “La nueva informacion debe ser reunida de forma que un buscador pueda
"comprender”, en lugar de ponerla simplemente en una "lista”. La Web semantica seria
una red de documentos "mas inteligentes" que permitan, a su vez, busquedas mas
inteligentes. La idea seria aumentar la inteligencia de los contenidos de las paginas web
dotandolas de contenido semantico.

® De esta forma, Berners-Lee presenta la nueva arquitectura en que se basara la Web
Semantica, no entendida como una nueva Web, sino como una extension de la Web
existente.

® Enmayo de 2001, Tim Berners Lee, James Hendler y Ora Lassila popularizan la idea de la
Web Semantica al publicar un articulo en la revista Scientific American titulado "The
Semantic Web: a new form of Web content that is meaninful to computers will unleash a
revolution of new possibilities", donde explican de forma sencilla su idea de la Web
Semantica y los primeros pasos que hay que dar para llevarla a cabo.

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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Evolucion a la Web Semantica

El objetivo de la Web Semantica es que la Web pase de ser
una coleccion de documentos a convertirse en una
base de conocimiento.

* Para ello,laWeb Semantica se ocupara de solventar las carencias de

la Web actual

® Informacion en vez de datos

Descripci(')n de los datos .
e XML

Descripci()n de los contenidos
e RDF
e OWL

® Accesible a humanos
® Accesible a méquinas.
Leyendo los datos

Interpretando los datos

¢ :Como?: mediante un conjunto de normas (recomendaciones), que
conformaran lo que se conoce como Web Inteligente.

Web Semantica, J. Samper




e
Definiciones de la Web Semantica

The Semantic Web, Scientific American, mayo de 2001:

La web semantica es una extension de la Web actual en la cual la informacion se da mediante
un significado bien definido, lo que facilita que los ordenadores y la gente trabajen en
cooperaci(')n.

W3C:

La Web Semantica provee un marco comun que permite compartir datos para ser utilizados
y reutilizados en diferentes entornos, comunidades y aplicaciones. Se trata de un
esfuerzo de colaboracion del W3C con la participacion de un amplio nimero de
investigadores y colaboradores de la industria. Se basa en el Resource Description
Framework (RDF), que integra una gran variedad de aplicaciones que utilizan el lenguaje

XML.

Definicion 3:
Conjunto de iniciativas de caracter tecnologico, destinadas a crear una futura World Wide

Web en la cual los ordenadores puedan procesar la informacion “como” si pudieran
entender el contenido de las péginas Web.

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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Problema esencial

Pero los ordenadores no entienden el sentido de las palabras,

mucho menos el sentido de los textos. ..

;Que se persigue?: Mejorar la World Wide Web

o Ampliar la interoperabﬂidad entre sistemas informaticos

® Reducir la mediacion de operadores humanos

Web Semantica, J. Samper
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¢En qué consiste por tanto?

La Web semantica se basara en que las maquinas comprendan el significado de la informacion disponible en ella; de ahi el
adjetivo de “semantica”.

Para los humanos, comprender un signo o una palabra no es nada extraordinario: lo hacemos gratuitamente en cada momento.

Por si solas las palabras y los simbolos son manchas negras sobre el papel o monitor, y es necesario relacionarlos con el
concepto que representan: Necesidad de una interpretacion semantica dada proporcionada por nosotros.

Tridngulo del significado
(Ogden, C. K., and Richards, I. A.,
“Meaning of meaning”.

New York: Harcourt & Brace, 1923 )

S

- ALGUNA

SIMBOLO |es cmm e
REPRESENTA COSA

Nuestro cerebro es una maquina traductora que convierte simbolos en conceptos.

Que las maquinas comprendan o entiendan los datos significa que mediante procesos logico-matematicos, sean capaces de inferir
conclusiones a partir de los datos. Por tanto, los humanos debemos de representar los datos en algan lenguaje formal (logico y

axiomatico), denominados lenguajes de representacion de conocimiento, de manera que las maquinas puedan usarlos para extraer
inferencias logicas.

Lo que se conoce como interpretacion semantica automatica de docs no pasa de ser la aplicacion de reglas logicas a unos
datos presentados en alglin lenguaje formal ( como OWL, DAML+OIL o KIF/CL).

Web Semantica, J. Samper
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Una vision de la Web Semantica

® (Cadaunidad significativa de texto esta marcada con etiquetas
e (Cada etiqueta tiene asociado un tipo de dato

® (Cada documento contiene metadatos
® Son datos que describen otros datos
® En este contexto: Datos que describen recursos de la Web.

® [.a distincion entre datos y metadatos es relativa
Depende de la aplicaci(')n.

Los metadatos de una aplicacion pueden ser los datos que maneja otra aplicacion.

e Resultado: la Web como un gran catélogo O una gran base de datos distribuida
(campos * diccionario de datos + descriptores)

Web Semantica, J. Samper
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Conceptos y estructura.

Conceptos y estructura fundamental

® LaWeb semantica se basa en dos puntos fundamentales
® Ladescripcion del significado: RDF, OWL
® La manipulacion automatica de estas descripciones
® La descripcion del significado se articula con
e Semantica
® MetaDatos
* Ontologias
® Lamanipulacion se efectia mediante
* Logica

® Motores de inferencia
(Qué es la semantica?

® Tradicionalmente

e FEstudio del significado de los términos lingiil'sticos

® En este contexto

® Dotacion de significado interpretable por parte de las méquinas

Web Semantica, J. Samper
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Analicemos la siguiente definicion:

e “LaWeb Semantica es una extension de la Web actual en la cual se
dota a la informacion de significado bien definido para que tanto
personas como ordenadores puedan trabajar cooperativamente.”

® Exprese significado: estructura+tsemantica
® Permita razonamiento: reglas
® Se base en ontologias.

* Se ayude, para recoger y procesar informacion, de
agentes capaces de manejar el contenido semantico.

“The SemanticWeb”[T. Berners Lee, O1 |

Web Semantica

™~
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Componentes de la Web Semantica

®* Metalenguajes y estandares de representacion.
® Un metalenguaje es aquel a partir del cual se pueden desarrollar otros lenguajes

e La OWL (Web Ontology Language Overview) describe la funcion y relaciéon de cada uno de estos componentes
http://www.w3.org/TR/owl-features/

Componentes:
° XML

® Aporta la sintaxis, pero no dota restriccion sobre el significado. XML Proporciona Reglas, Sintaxis para Documentos
Estructurados. En su base, XML proporciona un conjunto de reglas para la creaciéon de vocabularios que doten de estructura a los
datos y documentos de la Web. XML da reglas claras para la sintaxis; los Esquemas XML sirven entonces como un método de
composicion de vocabularios Web. XML es una sintaxis base para documentos potentes y flexibles, pero no impone restricciones
semanticas al significado de esos documentos.

®  XML: lenguaje para definir lenguajes con etiquetas semanticamente ricas:
<autor>Umberto Eco</autor>
vs.

<b>Umberto Eco</b>

° XML Schema

e  Definicion de la estructura de los documentos XML.

(] RDF
®* Modelo de datos para los recursos y las relaciones entre ellos.

® Aporta una semantica basica para este modelo de datos que puede representarse mediante XML.

° RDF Schema

® Describir las propiedades y las clases de los recursos RDF, con una semantica para establecer jerarquias de generalizacion entre
dichas propiedades y clases

° OWL

® Aiiade mas vocabulario para describir propiedades y clases: tales como relaciones entre clases.

Web Semantica, J. Samper
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Ejemplos de software para la WS

e XML:
o Altova XML Spy
° Amaya

* Metadatos
e Dublin Core

¢ Herramientas en la Web semantica

* Editores de ontologias
Orientados a un lenguaje especifico, suelen implementar modulos para adaptarse a otros lenguajes
Los principales son: Ontolingua Server, WebOnto, Protege-2000, WebODE, Ontoedit, OilEd

e Razonadores
Sirven para realizar inferencia y asi obtener nueva informacion a partir del conocimiento

DL permite especificar taxonomias de conceptos a traves de reglas de primer orden, permitiendo buena computabilidad e
inferencia para la clasificacion y subsumcion

Dos tipos de razonamientos
° ABOX: Razonamiento sobre instancias

o TBOX: Razonamiento sobre conceptos

Principales razonadores: FaCT, RACER, BOR, Daml]essKB, Cerebra, JTP

e Sistemas de almacenamiento

Junto a los razonadores, sirven para mantener las ontologias

Principales herramientas: ICS-FORTH RDFSuite, Sesame, RAfDB, Jena, KAON Tool

Web Semantica, J. Samper
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Componentes de la Web Semantica
XML ¢ Por qué?

® Que fuera idéntico a la hora de servir, recibir, y
procesar la informacion del HTML para aprovechar
toda la tecnologl'a implantada

® Que fuera normal y conciso desde el punto de vista de
los datos y la manera de guardarlos.

* Que fuera extensible, para que lo puedan utilizar en
todos los campos del conocimiento.

* Que fuese facil de leer y editar.

® Que fuese facil de implantar, programar y aplicar a los
distintos sistemas.

Web Semantica, J. Samper




“Componentes de la Web Semantica
XML, Ejemplo

<?xml version="1.0" encoding:“ISO—8859- 172>

<curso>

<profosor> Javier Samper </p1‘ofcsor>

< > AWA</ >
<cuatrimestre anon“ZO 147> segundo< / cuatrimestre>>
<horario>

< tipo=“teoria”> Jueves</ >
<dia tipo =“teoria”> viernes </ >
<dia tipo =“laboratorio”> Lunes </ >
<dia tipo =“laboratorio”> Viernes </ >
</horario>
</curso>

</xml>

BVNWEMTM@E:VALENOA
e OpenCourseWare

Web Semantica, J. Samper
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Componentes de la Web semantica: XML es capaz
de separar:

CONTENIDO: Reglas de un vocabulario.
e DTD
* XML Schema:

o Especificacion para asignar tipos de datos, dominios,
rangos de valores y restricciones a las etiquetas XML

o Usa sintaxis XML.
o Son extensibles.
ASPECTO: Formateo de archivos.
* CSS
* XSL
o Formateo mas flexible y general

o lenguaje de transformacion: Traduccion de documentos
entre vocabularios

o lenguaje de formato: Introduce sus propios objetos de
presentacion.

Web Semantica, J. Samper
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Componentes de la Web semantica
XML Schema

» Especificaciones de vocabularios XML

o Escritos siguiendo el formato XML

» Permiten la definicion de tipos propios
» Mejora el control de los contenidos de elementos y
atributos

e Los XML Schemas "“Pueden heredar” de otros y
ser particularizados sobrescribiendo las partes
que nos interesan o extendiéndolos.

» Se ajustan mejor a estructuras de datos
orientadas o objetos.

e Se pueden validar solamente ciertas partes de un
documento.

Web Semantica, J. Samper
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Componentes de la Web semantica: Ejemplo XML
Schema

<?xml version="1.0"2>
<xs:schema xmlns:xs="http://www.w3.0org/2001/XMLSchema" >
<xs:element name="servidor">
<xs:complexType>
<xs:sequence>

—n =n

<xs:element name="nombre" type="xs:string" />

—n =n

<xs:element name="version" type="xs:string" />
<xs:element name="usuarios" maxOccurs="unbounded">
<xs:complexType>
<xs:sequence>

<xs:element name="name" type="xs:string" />

<xs:element name="apellidos" type="xs:string" />
</xs:sequence>
<xs:attribute name="id" type="xs:string" />
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="estadistica" maxOccurs="unbounded">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="numero" type="xs:string" />
</xs:sequence>
<xs:attribute name="dia" type="xs:string" />
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

</xs:element> </xs:schema>

™~




Limitaciones de XML

® Como es sabido, XML se ha convertido en el estandar actual
para el intercambio de datos. Si bien ha tenido un enorme
impacto en las empresas de tecnologias de la informacion,
XML es solo un primer paso hacia la Web semantica.

PERO...

® XML es demasiado pobre como para expresar muchas
relaciones (herencia, clases disjuntas, multiplicidades...) que
son imprescindibles si queremos que las maquinas piensen, a
su manera, por nosotros. XML no anade semantica al HTML
(desde un punto de vista computacional)
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Limitaciones de XML (2)
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: Necesidad Semantica

jAungue las maquinas supieran interpretarlo seria necesario un

acuerdo global respecto al vocabulario!
— Formalizacion a nivel sintactico,
sin herramientas interoperabilidad semantica

<musica> <song=
<album formato="* "> p <group>...</group>
<autor tipo="“ "> : <title>...</title>
'i:t</|aumr>/t't s H <album>...</album>
<titulo>...</titulo ) )
<file>...</file>
</album>
</musica> </song>
Problema:

Sintaxis formal, demasiados grados de libertad
Formalizar nivel de conceptos, que se “escriben” como se quiera

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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RDF - Definicion

RDF: Resource Description Framework

® W3C:The Resource Description Framework (RDF) ofrece una Infraestructura de
Datos para la Web

Es un estandar para realizar descripciones sencillas. XML es a la sintaxis, lo que RDF a la semantica
- un conjunto claro de reglas para proporcionar informacion descriptiva sencilla. El Esquema RDF
entonces proporciona un modo de combinar esas descripciones en un vocabulario inico. RDF se

integra en una variedad de aplicaciones incluyendo:
® catalogos de biblioteca
e directorios mundiales
® sindicacion y agregacion de noticias, software y contenido

® colecciones personales de musica, fotos y eventos

® En estos casos, cada uno utiliza XML como sintaxis de intercambio. Las especificaciones RDF

proporcionan una infraestructura potente para el intercambio de conocimiento en la Web.

hitp://www.w3c.es/Prensa/2004/nota040210.html
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RDF: Conceptos basicos

® RDEF se basa en afirmaciones (statements)

* Ejemplo de afirmacion: La pagina (recurso) http://www.ejemplo.es tiene como

creador d ]avier Samper.

* El fundamento del RDF es un modelo de datos, pensado para representar recursos con
propiedades bien identificadas y con valores adecuados para estas propiedades. Para
lograr este objetivo aparecen 3 elementos principales, que juntos reciben el nombre de

tripleta (S,P,0).
* En principio la tripleta proporciona una base consistente para permitir idealmente, que

el entendimiento y significado humano pueda ser interpretado por la méquina.

* Por tanto, los elementos principales de una afirmacion son:

® Sujeto o Recurso: Sobre qué vamos a hacer una afirmacion (la pagina en este caso
identificada mediante una URL).

® Predicado o Propiedad: La propiedad del recurso que estamos describiendo (quién

es su creador en este caso).

® Objeto o Valor: Lo que vamos a asignar como valor a la propiedad anterior (el

nombre de su autor).

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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" RDF - Metadatos

e RDF: Un sistema de descripcic')n de recursos con base légica

e RDF relaciona recursos con propiedades y valores

En modo grdfico:

st TRt | yrong wige Web
http://w3c.org Consortium

En modo RDF/XML/DC:

gL <rdf:Description rdf:about="http://www.w3c.org/">
:3 dc:fitle>World Wide Web Consortium</dc:title>
=g <rdf:Description>

:3

5 C

]

7 Q

-0

/@I}

Web Semantica, J. Samper



http://www.w3c.org/

e

VNIVERSITATG IDVALENCIA
OpenCourseWare

/@I}

RDF: Clasificando recursos

e Para afirmar que un recurso pertenece a una clase o Categorl'a
(clasificar):

<rdf:RDF
xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns:ex="http://misvocs.org/vehiculos">

<rdf:Description rdf:about=“http://unknown.org/miCoche">
<rdf:type rdf:resource="http://misvocs.org/vehiculos#VehiculoAMotor"/>
<ex:tipo>Monovolumen</ex:tipo>

</rdf:Description>

</rdf :RDF>

hittp:/www.w3,0rg/10009/02/ 22 rdf-syntax-ns#type

hitp://unknown.org/#miCoche hitp://misvocs.org/vehiculos#VehiculoAMotor

<rdf:RDF xmlns:rdf="http://www.w3.0rg/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"“
xmlns:ex="http://misvocs.org/vehiculos">
<ex:VehiculoAMotor rdf:ID="miCoche">
AbreV|adO <ex:tipo>Monovolumen</ex:tipo>

</ex:VehiculoAMotor>

</rdf:RDF>

RDE(S)
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Componentes de la Web semantica: RDF Schema
ejemplo

<?xml version="1.0"?>

<rdf:RDF xmlns:rdf= "http:// www.w3.0rg/1999/02/ 22-rdf-
syntax-ns#" xmlns:rdfs="http://www.w3.0rg/2000/01/rdf-
schema#" xml:base=" http://www.animals.fake/ animals#">

<rdf:Description rdf:ID="animal" >

<rdf:type rdf:resource=" http:/ /www.w3.o0rg/2000/01/ rdf-
schema#Class" />

</ rdf:Description>
<rdf:Description rdf:ID="horse'" >

<rdf:type rdf:resource=" http: / /www.w3.org/2000/01/ rdf-
schema#Class" />

<rdfs:subClassOf rdf:resource="#animal" />
</ rdf:Description>
</rdf:RDF>

Web Semantica, J. Samper
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Componentes de la Web semantica
OWL (Web Ontology Language)

¢ Permiten inferencia sobre el conocimiento

° Lenguaj e de marcado

* Publicar y compartir datos usando ontologl'as en la Web.

* Objetivo:
Facilitar un modelo de marcado construido sobre RDF y
codificado en XML

e Antecedente DAML + OIL

® Usado junto al entorno RDF

e Hacen posible el proyecto de Web semantica

Web Semantica, J. Samper




OWL

OWL: Web Ontology Language

® Proporciona un lenguaje para la definicion de Ontologias estructuradas, basadas en la
Web, que ofrece una integracion e interoperabilidad de datos mas rica entre
comunidades descriptivas.

® Los lenguajes anteriores se utilizaron para desarrollar herramientas y ontologias para
comunidades de usuarios especificas (particularmente en las ciencias y en aplicaciones de
comercio electronico de compaiias especificas), pero no fueron definidos para ser
compatibles con la arquitectura de la World Wide Web en general, y de la Web Semantica
en particular.

* OWL se construye sobre RDF y RDF Esquema y afiade mas vocabulario para la
descripcion de clases y propiedades: entre otras, relaciones entre clases (p.e.
inconexion), cardinalidad (p.e. "exactamente uno"), igualdad, mayor riqueza de tipos en
las propiedades, caracteristicas de propiedades (p.e. simetria), y clases enumeradas.

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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OWL - Objetivos

e OWL -el Lenguaje de Ontologl'as Web - OWL utiliza URIs para fijar nombres y
la infraestructura para descripciones en la Web proporcionada por RDF para

agregar las siguientes capacidades a las ontologl'as:

* Habilidad de ser distribuida por muchos sistemas
® Escalabilidad a las necesidades de 1a Web
® Compatibilidad con estandares Web para la accesibilidad y la

internacionalizacion
® Apertura y extensibilidad

hitp://www.w3c.es/Prensa/2004/nota040210.html
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Componentes de la Web semantica
OWL

Dos Recomendaciones o estandares:

e OWL Web Ontology Language
Overview. W3C Recommendation 10 February 2004

1. OWL Lite: clasificaciones y restricciones simples (ideal para migrar tesauros).
2. OWL DL: maxima expresividad, completitud y decibilidad aseguradas.
3. OWL Full: Maxima expresividad (capacidades de meta-modelado y extension del vocabulario OWL) completitud y decibilidad no aseguradas.

e OWL 2Web Ontology Language
Document Overview .W3(C Recommendation 27
October 2009

OWL 2 profiles: OWL EL, OWL QL, OWL RL

Web Semantica, J. Samper
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Componentes de la Web semantica.
OWL ejemplo

<?xml version="1.0" ?> <!-drf:RDF Espacio de nombres XMLcon las URI de dicha ontologia-->

<rdf:RDF xmlns:rss="http://purl.org/rss/1.0/" xmlns:jms=http://jena.hpl.hp.com/2003/8/jmsH>

<owl:Ontology rdf:about="">
< dc:creator>Distributed Multimedia Applications Group (http://dmag.upf.es)</dc:creator>
<dc:title>Intellectual Property Rights Ontology</dc:title>

<dc:description>An ontology to model Intellectual Property Rights suited for Digital Rights
Management</ dc:description>

<dc:date>2001-12-08</dc:date>
<dc:subject>Intellectual Property Rights, Digital Rights, IPR, DRM, Ontology
</dc:subject>

</ owl:Ontology> <!-Cabeceras para metadatos >

<owl:Class rdf:ID="LegalEntity"> <!- Eltos basicos OWL clases, subclases, individuos , prop.... >

<rdfs:comment>An entity possessing the capacity in law to exercise or enjoy an intellectual
property right. </rdfs:comment>

<rdfs:subClassOf>
<owl:Class rdf:about:"#LegalConcept" />
</rdfs:subClassOf>

</rdf:RDF>

Web Semantica, J. Samper
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Expresar Reglas

* Lenguajes de reglas
® Sirven para especificar reglas de logica de primer orden sobre
conceptos de una ontologia y poder anadirlas como parte del
conocimiento.
® Pueden ser tambien empleadas en un futuro para politica de
seguridad
® Especifican reglas del tipo
Antecedente = Consecuente
® Dos lenguajes principales:
RuleML
SWRL ( Semantic Web Rule Language).

Web Semantica, J. Samper
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Ontologias

e las ontologl'as proceden del campo de la Inteligencia Artificial y son un medio para
proporcionar un conocimiento comtn y compartido de un dominio, comprensible para
las personas y para las aplicaciones.

® Una ontologia proporciona una metainformacion que describe el significado (semantica)
de los datos. Por ejemplo, una ontologia ONT1 puede definir el significado del metadato
PRECIO, de modo que cualquier aplicacion pueda entender, por ejemplo, que
ONT1:PRECIO se refiere al precio en euros y no lleva IVA. Asi, cualquier aplicacion que
use ONT1:PRECIO podra saber que su concepto de precio difiere del usado por una
ontologia ONT?2 que defina el metadato PRECIO en dolares e incluya en ¢l los
impuestos.

® Como las ontologias se expresan de forma procesable por las maquinas, éstas pueden
usarlas para realizar automaticamente transacciones comerciales o para inferir
conclusiones a partir de unos hechos dados.

® Lenguajes de ontologias como OWL o DAML+OIL, mas expresivos que RDF/RDFS,
permiten expresar la mayor parte de las relaciones entre objetos del mundo real.

Web Semantica, J. Samper
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Agentes inteligentes

e Seran las entidades encargadas de representar en la
Web (y ejecutar tareas de manera automatica) a los
clientes que los utilicen.

® Procesos
Ejecucion independiente
Ejecucion autonoma

o FIPA FIPA(Foundation for Intelligent physical Agents)

(www.fipa.org) es la entidad investigadora principal de
las diferentes especiﬁcaciones de tecnologl'as
involucradas

Modelo de referencia de Agentes (ZEUS, ADK, JADE, LEAP)
Mensajes de transporte de agentes (KIF, FIPA-SL)
Comunicacion entre los agente FIPA (KQML, FIPA-ACL)
Aplicaciones FIPA

Sistemas Multiagente, J. Samper
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Agentes inteligentes Como se A
Implementan?

° Programaci()n orientada a agentes
e 3APL
e Cercano a la teoria de agentes

* Basado en componentes JAVA
* Jade
e Mas robustos
* Lainteligencia la da el programador

e Basados en infraestructura robusta
° Tryllian ADK

e Sistemas estandar industriales
Robustos
Eficientes
Escalables
No inteligentes

Sistemas Multiagente, J. Samper /
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Efectos de la Web Semantica |

* Nuestros agentes de software
® mas autonomia
° capacidad de interpretaci(')n de los datos

® interaccion y cooperacion entre agentes (ontologias)

® Nuestros desarrolladores

® mas trabajo: especificacion de ontologias, anotacion de las

paginas, construcion de agentes, etc...

® compartir: reutilizacion de servicios

® Nuestros usuarios
® eficiencia en las consultas (basadas en significado)

® automatizacion de tareas (personal agents)

Sistemas Multiagcntc
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Efectos de la Web Semantica |l

® Se crea una "cadena de valor" en la cual elementos "sub-

agregados" de informacion seran pasados de un agente a otro.

® Cada uno de ellos "anadira valores" para llegar a construir el

producto final requerido por el usuario

Sistemas Multiagcntc
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Servicios Web

e Servicios Web

° Aplicaciones publicadas y accesibles por Web que pueden ser ejecutados por clientes u otros
servicios Web

® (Caracteristicas principales
Ubicuidad
Facilidad de desarrollo

Gran soporte y apoyo por parte de la industria

® (Coleccion de protocolos y estandares

® Intercambiar datos entre aplicaciones

* Aplicaciones sw los usan para intercambiar datos en redes (INTERNET)
® Desarrolladas en lenguajes diferentes

® Ejecutadas sobre cualquier plataforma

e Comités responsables de la arquitectura y reglamentacién

® OASIS (Organization for the Advancement of Structured Information Standards)
e W3C (World Wide Web Consortium )

Servicios Web, ]. Samper




" Servicios Web (tecnologias)
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L4 XML Formato estandar para los datos a

intercambiar.

® SOAP y XML—RPC Provee un mecanismo

simple y ligero para intercambio de informaci6on
estructurada y tipeada en un ambiente
descentralizado y distribuido usando XML

® WSDL Es el lenguaje de la interfaz pablica para
los servicios Web. Descripcion de Servicios Web.

® UDDI Protocolo para publicar la informacion de

los servicios Web.

® Permite a las aplicaciones comprobar qué

servicios Web estan disponibles.

® WS—Security Protocolo de seguridad

aceptado como estandar por OASIS.

® Garantiza la autenticacion de los actores y la
confidencialidad de los mensajes enviados.

Otras: ebXML, BPEL4WS ...

Descripcion del
servicio

REGISTRO
DEL
SERVICIO

UDDI +
WSDL ‘

PUBLICAR \ ENCONTRAR

SOAP/HTTP...

Servicio

ROVEEDOR
DEL
SERVICIO

SERVICIO

VINCULAR

Descripcion del
servicio

Arquitectura Orientada a Servicios

/@B
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:Qué es exactamente un Servicio
Web?

® Servicio Web es una aplicacion software que puede ser descubierta, descrita
y accedida, basada en XML y protocolos estandar de Web sobre intranets,

extranets e Internet.

® Un servicio de Web es un sistema de software disenado para soportar la
interaccion entre dos maquinas a traves de una red. Posee un interfaz
descrito en un formato que puede ser procesado por una maquina
(especificamente WSDL). Otros sistemas pueden interactuar con el
Servicio Web en la manera prescrita por su descripcion utilizando mensajes
SOAP, tipicamente transportados utilizando HTTP y serializados con
XML, en conjuncion con otros estandares relacionados con la Web” [W3C

en 2004].

Servicios Web

™~
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Ventajas

Entre las razones por las cuales los servicios Web juegan un rol principal en los sistemas
distribuidos, estan:

* Interoperabilidad. Cualquier servicio Web puede interactuar con cualquier otro
servicio Web. El protocolo estandar SOAP permite que cualquier servicio pueda ser
ofrecido o utilizado independientemente del lenguaje o ambiente en que se haya
desarrollado.

e Ubicuidad. Los servicios Web se comunican utilizando HTTP y XML. Cualquier
dispositivo que trabaje con éstas tecnologl'as puede tanto ser huésped como acceder
a los servicios Web.

e Barrera minima de participaci(')n. Los conceptos detras de los servicios de
Web son faciles de comprender y se ofrecen herramientas de desarrollo (ToolKits)
que permiten a los desarrolladores crear e implementar répidarnente servicios de

Web.

* Apoyo de las Industrias. Todas las compaiiias apoyan el protocolo SOAP y la
tecnologl'a derivada de los servicios Web.

Servicios Web
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Los servicios Web pueden ser...

Descritos mediante un lenguaje de descripcion de servicio, como el
lenguaje WSDL (Web Service Description Language)

Publicados al someter las descripciones y politicas de uso en algin
Registro bien conocido, utilizando el método de registro UDDI (Universal
Description, Discovery and Integration).

Encontrados al enviar peticiones al Registro y recibir detalles de enlace
(binding) del servicio que se ajusta a los parametros de la busqueda.

Asociados al utilizar la informacion contenida en la descripci(')n del
servicio para crear una instancia de servicio disponible O proxy.

Invocados sobre la red al utilizar la informacion contenida en los detalles
de conexion de la descripci()n del servicio.

Compuestos con otros servicios para integrar Servicios y aplicaciones
nuevas.

Servicios Web
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Servicios Web

Ventajas

* Aportan interoperabilidad entre aplicaciones de software
* Independientemente de sus propiedades o de las plataformas
* Fomentan los estandares y protocolos basados en texto
* Mas facil acceder a su contenido y entender su funcionamiento.

* Al apoyarse en HTTP, pueden aprovecharse de los sistemas de
seguridad firewall sin necesidad de cambiar las reglas de filtrado.

* Permiten que servicios y software de diferentes compafn’as ubicadas
en diferentes lugares geogréficos puedan ser combinados
facilmente para proveer serviclos integrados.

® Permiten la interoperabilidad entre plataformas de distintos
fabricantes por medio de protocolos estandar.

Servicios Web, ]. Samper
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Servicios Web

Desventajas
e Para realizar no pueden compararse en su grado de desarrollo
con los estandares abiertos de como

* Surendimiento es bajo si se compara con otros modelos de computacion
distribuida, tales como , , O . Es uno de los inconvenientes
derivados de adoptar un formato basado en texto.Y es que entre los objetivos
de no se encuentra la concision ni la eficacia de procesamiento.

* Al apoyarse en HTTP, pueden esquivar medidas de seguridad basadas en
cuyas reglas tratan de bloquear o auditar la comunicacion entre programas a
ambos lados de la barrera.

* Existe poca informacion de servicios Web para algunos lenguajes de
programacion

VNIVERSITATG IDVALENCIA
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Contenido

*Web 1.0: Web de solo lectura.
*Web 2.0 o de las redes sociales.

*Web 3.0 o web semantica

oWeb 4.0 ??

Tema 1. Evolucion de la Web
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Web 4.0: Web Ubicua

e LaWeb 4.0 propone un nuevo modelo de interaccion con el usuario mas
completo y personalizado, no limitandose simplemente a mostrar informacion, sino
comporténdose Como un espejo mégico que de soluciones concretas a las necesidades el
usuario

* Web 4.0 es una capa de integraci()n necesaria para la explotaci()n de la Web
semantica y sus enormes posibilidades.

® Se fundamenta en 4 pilares fundamentales:

° Comprensién del lenguaje natural (NLU) y técnicas de Speech-to-text

* Nuevos modelos de comunicacion maquina-maquina (MZM) La red estara formada por agentes

inteligentes en la nube, que seran capaces de comunicarse entre si y delegar la respuesta al agente adecuado.

* Uso de informaci6én de contexto del usuario. Sentiment analisis, geolocalizacion, sensores. . .

* Nuevo modelo de interaccion con el usuario. Para que la Web no se convierta en un mero almacen de
informacion son necesarios nuevos modelos de interaccion, o incluso ejecutar acciones concretas que den
respuesta a las necesidades de los usuarios, haciendo hincapic¢ en su uso sobre dispositivos moviles.

* Con este nuevo modelo de Web podremos hacer consultas del tipo “Quiero que
un taxi venga a buscarme” y que tu movil se comunique automaticamente con la

~ / . / . . o y . .
compafila de taxis mas cercana, sin intervencion directa del usuario.

Web Ubicua, ]. Samper
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En resumen

* La web 1.0 fue el principio del inicio del desarrollo de las telecomunicaciones, con la web 1.0 el

usuario era restringido a leer la misma informacion ya que no se podl'a actualizar
continuamente. Personas conectandose a la Web y la Web como punto de
informacion estatica.

En la web 2.0 tenemos un gran avance como es el intercambio de informacion entre usuarios y
la interaccion en redes sociales como twitter, facebook entre otras, permitiendonos estar mas
comunicados con todo el mundo. Personas conectandose a personas, la inteligencia
colectiva como centro de informacion y laWeb es sintactica.

Con la web 3.0 se describe el camino evolutivo en la informacion, ya que esta recopila ciertos
mecanismos de las anteriores, se la optimiza a traves de un rapido y facil acceso al intercambio de
informacion y la participacion en redes sociales, facilitando las actividades del

usuario. Aplicaciones Web conectandose a aplicaciones Web, las personas siguen
siendo el centro de la informacion y laWeb es semantica.

La web 4.0 es el avance mas grande en las telecomunicaciones, ya que con esta tecnologia facilita
la investigacion, a traves de la creacion de un sistema operativo tan rapido en respuesta como lo
es el cerebro humano. Personas conectandose con Personas y aplicaciones Web de
forma ubicua, se afiaden tecnologias como la Inteligencia Artificial, la Voz como
vehiculo de intercomunicacion para formar una Web Total. /
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