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Bibliotecas Digitales.
Hispanoamericanas

. Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes
www.cervantesvirtual.com

Objetivo: digitalizar del patrimonio bibliografico, documental y
critico de la cultural espafiola e hispanoamericana.

« Biblioteca Somni (Universitat de Valencia) http://somni.uv.es

Objetivo: consulta, preservacion vy difusion pablica través de
Internet de valioso patrimonio bibliografico conservado en la
Universidad de Valencia
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Bibliotecas Digitales. Iniciativas
Privadas

. Biblioteca Digital de Google http://books.google.es/books

— Digitalizar 15 millones de libros (asociaron bibliotecas
norteamericanas y europeas)

— Criticas por derechos de autor
« Biblioteca Digital de Yahoo (www.opencontentalliance.org)
— Pretende digitalizar 150.000 libros en una fase

— Se ha comprometido a pedir el permiso correspondiente para la
publicacion en Internet de cada imagen digitalizada

— Intervienen Microsoft, HP y Adobe y la biblioteca
Britanica(acuerdo digitalizar 100.000 libros)
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Digitalizacion.

« Documento Digital (documento electrénico)
— Aguel documento que necesita de una maquina para ser leido

— Si esta codificado en binario-->precisa de un ordenador para ser
leido.

— Contiene texto, imagenes y otra informacion que puede ser leida por
el ordenador.
* Formato de Archivo
-Manera particular de codificar la informacion para almacenarla en
un archivo informatico
— Dependiendo del tipo de datos a almacenar:
-formatos de imagen (almacenar imagenes)
-formatos de escritura (almacena texto)
-formatos multimedia (audio y video)
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2.Generacion de documentos
digitales.

[I:HTEI'-.IEFI: DOCUMENTOS ] D [ Coleccionar los documenios que se ﬁi:alnran]
[ REGISTRAR ] S Aegistrar los documentos para hacerles
DOCUMENTOS seguimiento
[ SCAMED } e Transtormar los impresos en archivos
elecirorices (farmato de Imagen)
RECONOCIMIENTO :I T " Convenir los documentos de imagen  formate |
CPTICO CARACTERES dis fExio.
o ) i
- -
[ COARECCION DE ] - Hacer correccionss al lexk v disefn del
PRUEBAS ¥ REFORMATED i A mTaTS |
[ PRODUCCKIN DE LA J S Aspnar metadatos y olros elemen os paa
VERSION FIMAL completar el products.
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Imagenes.

* Representacion de Imagenes digitales:

1) Mapas de pixeles (o raster): representacion bidimensional de elementos de color
que reproducen un objeto real o sintético

« 2) Graficos vectoriales: formados por objetos geométricos independientes (circulos,
arcos, poligonos..etc ) definidos con una serie de atributos (forma, posicion, color,
profundidad..etc). Se describen las imagenes por los atributos que necesita el objeto
geometrico en lugar de por sus pixeles.

Radio = 10 Circulo en un

/ Centro = (0,0) grafico vectorial.
Color interior = rojo
Color linea = negro

Circulo en un mapa de pixeles.
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Mapa de Pixeles

«  Pixel=picture element
-Unidad minima de una imagen
-Almacena la informacion de color de una imagen

Mapa de pixeles
-Matrix de puntos Ilamados pixeles
-Para cada punto(pixel) se almacena un color

. Tamarnio de imagen: M x N pixeles --->ejemplo: im&gen formada por 640 filas y 460 columnas
tiene un tamario 640x460 pixeles

. Tamarnio de archivo: es la cantidad de informacidn que contiene medida en bits o en algunos de sus
multiplos: bytes, megabytes, etc
640 pixeles

&
<«

v

480 pixeles
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Mapa de Pixeles

«Camaras digitales o moviles: Megapixeles

Un megapixel, literalmente, equivale a un millén de pixeles. Por lo general,
usamos esta medida para referirnos a la superficie de la imagen digital. De este
modo, una fotografia digital que mida 3000 x 2000pixeles, tiene 6.000.000
pixeles o, lo que es lo mismo, 6 megapixeles.

Problema: no da informacion a cerca de las dimensiones de la imagen, solo de
la cantidad de pixeles que contiene

Ejemplo: una imagen de 800x500, otra 1000x400 ambas ocupan
0,4 megapixeles
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Mapa de Pixeles

Cuando digitalizamos una imagen hay dos parametros
Importantes que deben ser considerados:

-Resolucion espacial R ?.‘9

-Profundidad de color S

N
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Mapas de pixeles. Resolucion

Resolucion Espacial hace referencia a:
-Cantidad de puntos por unidad de longitud

-NUmero de puntos o pixels por pulgada (dpi, dot per inch, ppp
puntos/pixels por pulgada, Ppi pixels per inch) -> impresora,
escaner

-Pulgada=2,54 cm
-Indica la relacion entre las medidas digitales y las fisicas (mundo
real).

Medidas fisicas= Dimensiones digitales/resolucion

3 & 10 15
3 PPP & ppp 10 ppp 15 ppp
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Mapas de pixeles. Resolucion

Resolucion de entrada: es el namero de pixels que el dispositivo de
entrada (escaner) genera por cada pulgada, sea papel o negativo.

600 dpi — AUA
RESOLUCION DE ENTRADA

ORIGINAL

300 dp|

Papel (medidas fisicas o
reales: pulgadas o cm)

100 dpi

Imagen digital
( pixeles)12




Mapas de pixeles. Resolucion

Resolucion de salida: es el numero de pixels por cada pulgada que el ordenador, envia a un

dispositivo (como la impresora) para imprimir. Papel (medidas fisicas o reales: pulgadas o cm)

Tamaro de salida

RESOLUCION DESALIDA [ ALTA 300 dpl
L oo | MEEEEE 200 dpi

Imagen digital > BAIA
( pixeles) 100 dpl

|1 Pulgada |=

- T

I T T T T T T T T I]_d poD

.\_//7 13

GG pixelas




Mapas de pixeles. Resolucion

PROBLEMA

Si una imagen tiene unas dimensiones en pixeles de
600x400 y se imprime o esta mostrando en pantalla con
unas dimensiones de 8,33x5,55 pulgadas, ¢(Cual es su
resolucion?

Medidas fisicas= Dimensiones digitales/resolucion
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Mapas de pixeles. Resolucion

Si una imagen tiene unas dimensiones en pixeles de

600 x400 y se imprime con unas dimensiones de 8,33x5,55
pulgadas, ¢Cual es su resolucion? Sol: 600/8,33pulgadas=
72 dpi.
600 pixeles Resolucion= Dimensiones digitales/ Medidas fisicas
- »

r
-

14,11 ecm = 5,55 pulgadas

Resolucién: 72 dpi

600 pixeles
8,33 pulgadas

= 72 pixeles/pulgada

400 pixeles

-
-«

€ -
21,17 em = 8,33 pulgadas
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Mapas de pixeles. Resolucion

PREGUNTA:Imagina ahora que se imprime esta imagen de 600x400
pixels) con una resolucion superior, por ejemplo 200 ppp. ¢Cual sera
el tamanio fisico(pulgadas) de la nueva imagen? ¢lgual, Menor,
mayor?

600 pixeles

o

14,11 em = 5,55 pulgadas

Resoluciéon: 72 dpi

600 pixeles
8,33 pulgadas

400 pixeles

= 72 pixeles/pulgada

-
-

21,17 em = 8,33 pulgadas
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Mapas de pixeles. Resolucion

SOLUCION: Eso quiere decir que el ordenador le mandara
Imprimir la imagen a la impresora con una tamafio menor para asi
conseguir que haya 200 ppp y no 72 ppp de papel. Por tanto, la
Imagen impresa sera mas pequena:
Solucion= 600pixeles/200 dpi=3 pulgadas

400Pixeles/200 dpi=2 pulgadas
Es decir en la imagen sera mas pequefa, se imprimira en 3x2

pulgadas 600 pixeles
i -
A A _§ - 600 pixeles .
o - r
L) A A
L Resolucién: 72 dpi 1 . 2
E 400 oixel ﬂ X Resolucién: 200 dpi F
pixeles . X , o
o = 72 pixeles/pulgada I o 600 pixeles _ ;00 pixeles/pulgada I
Q 8,33 pulgadas c = 3 pulgadas E
o &
:__ ¥ "m
= - >
‘r Y~ 7,62 em = 3 pulgadas
< > iInformatica Il. 17

21,17 em = 8,33 pulgadas



Mapas de pixeles. Resolucion

Recomendaciones

Impresidn en qeneral

150/200pPp  EiBTE A RN R e
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Mapas de pixeles.Profundidad de
color

Profundidad de Color o bits por pixel:

-Bits de codificacion del color (o profundidad de color): nimero
de bits que se utiliza para almacenar el color de un pixel - mas
bits por pixel, mayor calidad de la imagen.

-Imagen B&N-> 1 bit (2*1=2 tonos)
-Imagen en escala de grises-->1 byte=256 tonalidades de
gris (2°8=256 tonalidades)

-Color Verdadero (true Color): 24 bits (3 bytes) de Color
(8 R 8G 8B)--->16 millones de colores distintos (224=16
millones)
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Mapas de Pixeles. Profundidad de
color

Distintas profundidades
de color.

1 bit = Dos tonos,
blanco y negro.

8 bits (1 byte) = 256
niveles de gris,
imagenes de escala de
grises.

24 bits = 16 millones de
Imagen 24 BIT colores, imagenes en

16.000.000 tonos por pixel CO|OI‘

Imagen 1 BIT

2 tonos por pixel

Imagen 8 BIT
256 tonos por pixel
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Compresion

Compresion: Reduccion de los tamanos de los ficheros (archivos) de
Imagen para ser procesados mas facilmente, almacenados o transmitidos
con mayor velocidad a traveés de la red.

Los técnicas de compresion utilizadas se basan generalmente en:

-Abreviar informacion repetida
-Eliminar informacion que el OjO humano tiene dificultades para apreciar

1MiITNI1I1 181
1MiITNI1I1 4 0
OOO01111 4 1
" oDDO1111 * 40
OOO01111 4 1
00001111 40
1MiITNI1I1 4 1
11N 4 0

18 1



Compresion

| Ipos de compresion:
1) Sin pérdidas (lossless): la imagen descomprimida seréa idéntica a
la original, es decir no se ha eliminado ninguna informacion
-Algoritmos: RLE, LZW, Huffman, Delta-Encoding Lempel-Ziv-
Welch

2) Con pérdidas(lossy): la imagen descomprimida no es idéntica a
la original, se ha perdido informacion.
Algoritmos: Wavelets, fractales, JPEG

Ratio de Compresion: numero de bits de la imagen original dividido
por el numero de bits de la imagen comprimida

Ejemplo: ratio 1:30 — 30 de bits de la imagen original son
representados por un bit en la imagen comprimida



Graficos Vectoriales

« Graficos vectoriales: Definen una imagen como un conjunto de objetos que
son primitivas geométricas: rectas, circunferencias, elipses, curvas de Bezier..

« Essencillo aplicarles transformaciones geométricas
« Mantienen su resolucion frente al escalado.
Radio = 10

/' Centro = (0,0) Circulo en un

Color interior =r0J0 | grafico vectorial.
Color linea = negro

. Circulo en un mapa de pixeles.

http://www.youtube.com/watch?v=0yi30DubXDI



Graficos Vectoriales vs Mapa de bits

El tamafo del fichero es El tamafio es funcion del numero de
funcion del tamafo de la elementos de la imagen-->ocupan
imagen Menos espacio en memoria

Manipulacion de la imagen _ o
basada en la manipulacion Transformaciones geometricas
de los pixeles
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Vectorial o mapa de pixeles???

PREGUNTA??

Dibujos arquitectonicos.?
«Graficos de barras. ?
*Huellas dactilares.?

Un mapa del mundo. ?

Un scanner del cerebro.?

*Una reproduccion de la mona lisa?.



MAPA DE PIXELS:
TIFF, JPEG, BMP, PNG
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GIF
(Graphic
S .
Interchan gif
ge

Format)

BMP
(Windos  .bm

w
Bitmap) P

Si, y estaes sin
pérdidas

Si admite

compresion, pero

el ratio de
compresion es

muy bajo->ocupa
mucho espacio en

memoria

Escala de
grises o
color
entrela
8 bits

1,4,8y
24 bits
imagenes
de color

Diagramas en
Propieta internet. Rotulos,
-rio logotipos. Se usa

mucha en Internet

Propieta
ro
(window

S)

Se usa cuando ocupa
poco espacio-->no se
usa mucho en la Web

Admite
animaciones y
trasparencias

“Pesa mucho”.
Formato simple
gue mantiene
un gran
informacion de
la imagen.




GRAFICOS VECTORIALES:
VML, SVF, EPS
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: Para la inclusién : :
SVG Con Gzip de imé&genes en -Requiere menor espacio

(scalable Y Permite mostrar paginas Web, en disco que un bitmap
Vector pasa & Ser  animaciones aplicaciones de -Pueden ser buscadas e
llamado vectoriales gty Nt indexadas en bases de

graphics) svGz T datos




Formatos de Escritura

Los formatos de escritura pueden ser:
« 1) No estructurados: orientados a la presentacion final

« 2) Estructurados:

-dan énfasis a la estructura logica del documento, en vez de
la forma como es representado

-se utilizan para definir tipos de estructuras de documentos

-normalmente usan etiquetas para marcar las partes
(estructuras) de un texto

Ventajas: -separa contenido de la presentacion final
-reutilizables a largo plazo
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Formatos de Escritura. Estructurados

LIBRO \

[ AUTOR J [TITULO J [ ISBN J [CAPITULOJ

{ PARRAFO J

Ejemplo: para definir un libro tendriamos uno o varios elementos
autores, un elemento titulo, un elemento isbn, uno o varios elementos
capitulos y uno o varios elementos parrafo
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Formatos de Escritura.

Estructurados

<libro>
<autor>
Arturo Pérez Reverte
<autor/>
<titulo>
La reina del Sur
<titulo/>
<isbn>
978-84-204-7198-3
<isbn/>
<capitulo>
<parrafo>
Estabamos en sentados en un bar cuando de repente....
<parrafo/>
<capitulo/>
<libro/>



Formatos de Escritura: No
| Estructurados




Formatos de Escritura:
Estructurados

SGM

XML

HTM

PS

TeX

RTF

Libre

(format
oy
softwar

e)

Prop.

Mod. No

mod.

Caracteristica
Principal

Metalenguaje complejo.

Metalenguaje derivado
de SGML.
Hipertextualidad
Lenguaje de descripcién

de paginas.

Documentos para el
ambito cientifico

Compatibilidad entre
versiones de Microsoft

Ventaja
principal

Portabilidad

Separacion de
estruct /
contenid.
Etiquetas
1limitadas

Sencillo para
el usuario

Alta calidad de
1mpresion

Exportar a
otros formatos.
Facilidad
introducir
ecuaciones,
imagenes,
indice

Codifica texto
e imagen

Inconvenient
e

Muy complejo

Uso necesario

de XSL o CSS

Etiquetas
limitadas y no
extensibles

Propietario.

Complejidad
aprendizaje /

Paquetes
auxiliares

No compatible
con otros SSOO



Preservacion de Documentos
Digitales:

« Entendemos por preservacion digital todo el proceso y el conjunto de
tareas que se llevan a cabo para proteger los documentos frente a
posibles pérdidas, para conservarlos por su gran valor patrimonial y
para poder ofrecerlos a los usuarios desde lugares remotos.

« Lapreservacion es una cuestion importante en el ciclo de vida de la
documentacion, aso que debemos tenerla en cuenta desde la creacion de
los propios documentos. Por eso todas las unidades de informacion
documental estan creando politicas y estrategias para cumplir los
objetivos.
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Preservacion de Documentos
Digitales:

Las principales estrategias para la preservacion de documentos
digitales son:

e Conservacion
« Emulacion
« Encapsulado

« Migracion
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Preservacion de Documentos
Digitales:

« Conservacion: consiste en conservar adecuadamente el soporte en el que
se encuentra la informacion es decir, conservar adecuadamente 1os sistemas
informaticos. Este proceso implica la congelacion del software y del
hardware de los diferentes ordenadores en un momento determinado

*Desventajas:

-Elevado coste

-La conservacion debe realizarse desde la creacion del documento
-Escasa utilizacion

-Estrategia para uso a corto o medio plazo
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Preservacion de Documentos
Digitales:

Emulacion:consiste en recrear la apariencia y el funcionamiento original de
un documento digital en el software original en el que fue creado. De esta
manera, el ordenador mas moderno podra emular tanto el sistema operativo
obsoleto como los programas gue utilizaba.

*Desventajas:

-Puede ser un proceso complejo y no conseguir el efecto deseado
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Preservacion de Documentos
Digitales:

Encapsulado:El encapsulado consiste en conservar dentro de un mismo
paquete y, junto con el codigo fuente del documento, la cadena de bits del
software y del sistema que permita reproducirlo.

Para ello hay gue encapsular tres elementos de informacion:

1. El documento y su entorno de software. Esto consiste en el cédigo fuente del
documento que hay que conservar, mas los datos del sistema operativo que permitia
que se ejecutase dicho software.

2. El emulador de la plataforma original. Esto no quiere decir que este el ejecutable,
solo la especificacion de los atributos necesarios para que el emulador pueda recrear
el comportamiento del documento y del software originales.

3. Una explicacion, que sea comprensible para todos, en la que se explique el
software y el hardware emulados, los metadatos, su ciclo de vida, y contexto de
creacion
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Preservacion de Documentos
Digitales:

Migracion : Método encargado de convertir los documentos almacenados a
nuevos formatos existentes con el objetivo de no perder la informacion que
contienen.

-Se utiliza para copiar o convertir datos desde una tecnologia a otra, tanto si
se trata de hardware como de software, conservando las caracteristicas
esenciales de los datos.

-El proposito de la migracion es preservar la integridad de los objetos
digitales y mantener la posibilidad por parte de los usuarios de recuperar,
visualizar y utilizarlos en una perspectiva de constante cambio tecnologico.
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Temario grupos del trabajo en casa:

« 1) Formatos de Escritura (estructurados vs no
estructurados)

« 2) Formatos de Imagenes (mapas de pixeles y vectoriales)
« 3) Aspectos Legales de la edicion electronica

« 4) Dispositivos de Lectura, e-book readers: principios y
formatos

« 5) Preservacion de Documentos digitales
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