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Parte I: Introduccion
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Lenguajes de marcas

« Marcas: Termino empleado para describir los codigos,
también llamados etiquetas, anadidos al texto electronico
y que definen la estructura y/o el formato en el gque tienen
que aparecer

 Puede ser utilizado con multiples propositos: escritura,
Impresion, intercambio de informacion, presentacion de
pantallas, etc

» Lenguajes de marcado:

— Estructura logica: formada por las partes que lo componen y sus
relaciones

— Estructura fisica: indica la apariencia del documento incluyendo
sus componentes fisicos, posicionamiento de elementos y
tipografia empleada
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Lenguajes de marcas
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Lenguajes de marcas

 Lenguajes de marcas genericos:

— Son aquellos que sirven para especificar la estructura de
cualquier documento sin tener en cuenta los aspectos
relativos a la presentacion.

— Posteriormente, el mismo documento se podra presentar
de diversas formas, segun las normas de estilo que se le
apliguen
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Lenguajes de marcas. SGML.

Standard Generalized Markup Language

Norma 1SO-8879 originada por la comunidad editorial para
flexibilizar el disefio de documentos.

Proporciona una forma normalizada de transmitir los
documentos en formato adecuado para los procesos de edicion e
Impresion

Es apropiado para describir texto altamente estructurado.

Es un meta-lenguaje para especificar lenguajes de marcado:

— Contiene reglas para crear lenguajes de marcado, pero no describe el
formato de los documentos marcados

Mediante la utilizacion de una definicidn de tipo de documento
(DTD: Document Type Definition) se puede especificar la
estructura logica de una clase de escrito.
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Documentos estructurados

« SGML( Standard Generalized Markup Language):
— Sistema para definir tipos de estructuras de documentos.
— Uso de etiquetas para marcar partes de un texto.

— Deriva de GML, creado por IBM para que un mismo fichero
pudiera ser editado por diferentes aplicaciones con distintos
formatos de impresion (libros, informes, ediciones electronicas).

« Ejemplo: para definir un capitulo tendriamos un elemento
titulo, un autor, y uno o mas parrafos.
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Lenguajes de marcas. SGML.

<!ELEMENT antologia
<IELEMENT poema

- (poema+) >
- (titulo?, estrofa+) >

<IELEMENT titulo - - (#PCDATA) > Ejemplo de DTD
<!ELEMENT estrofa - - (linea+) >
<!ELEMENT linea - - (#PCDATA) >
<antologia>
<poema>
<titulo>A un panal de rica miel</titulo>
<estrofa>

<linea> A un panal de rica miel</linea>
<linea>cien mil moscas acudieron,</linea>
<linea>que por golosas murieron,</linea>
<linea>presas de patas en él.</linea>
< /estrofa>
<estrofa>
<linea>Asi, si bien se examina,</linea>
<linea>los humanos corazones</linea>
<linea>perecen en las prisiones</linea>
<linea>del vicio que los domina. </linea>
< /estrofa>
</poema>
<!-- Aqui irian mas poemas de la antologia -->
</antologia>

Ejemplo de documento
basado en el DTD anterior
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Lenguajes de marcas.HTML

HyperTextual Markup Language

« HTML aparece como una simplificacion de SGML para codificar
documentos y publicarlos en la WWW, con una semantica especifica

« HTML es una DTD, no un meta-lenguaje como SGML.

« Esta orientado en gran medida a la presentacion de los documentos
MAas que a su estructura.

« Contiene un ndmero limitado y no extensible de marcas que se
Intercalan en el documento y permiten describir el aspecto con el que
ha de visualizarse.

« Permite publicar documentos en la red con:

— Cabeceras, textos, tablas, listas, fotografias...
— Encontrar informacion en linea mediante enlaces hipertextuales.

— Disenar formularios para realizar transacciones con servicios remotos,
buscar informacion, hacer pedidos, etc.

— Incluir elementos multimedia: videos, sonido...
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HTML.Ejemplos.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Mi primera pagina</TITLE>
<META name="autor” content="una pruebecilla”>
</HEAD>
<BODY>

Este es un ejemplo de pagina web. Voy a anadir una imagen:<BR>

<IMG src="prueba.jpg”> <BR>
</BODY>
</HTML>

Ejemplo de HTML

2 M1 peimera pagine - Micrasott Internes Explores
Lrchivo BN W Favortios Hesrameentas  Apuds &

» A - »
5 s x .","l p g | FRT ,‘Fs.\:dus @ L * .

©) ¢ Wocuments ond Settingsischal rtanic|rusba brd v B3 odks ® B v

Este e3 un ejamplo de pigina web Voy a afladir una imagen

‘]Mm of Mrc
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HTML.Ejemplos.

<p> <dt> <b> <a href="/exec/obidos/ASIN/0764531999/qid=919015337">

Xml : Extensible Markup Language</a></b> ~

<font color=#990033>Usually ships in 24 hours</font>

<dd> Elliotte Rusty Harold / Paperback / Published 1998

<br> Our Price: $31.99 ~ <font color =#990033>You Save: $8.00 (20%)</font>
<br>

<a href="/exec/obidos/ASIN/0764531999/qid=919015337">

<i>Read more about this title...</i></a>

Ejemplo de HTML. Ficha

de un libro: Xml ; Extensible Markup Language ~ Usually ships in 24 h

;. . ensinie dr'ip L.an dage ~— UISualy Sfps i OUrs
Estructura de la pagina Elliotte Rusty Harold / Paperback / Published 1998
Visualizacion. Our Price: $31.99 ~ Tou Save: §2.00 (20%)

Fead mare about this fHile...
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Lenguajes de marcas: HTML

« HTML es facil de aprender y esta muy extendido, pero:

— Es superficial: s6lo describe como se deben mostrar los
documentos, y ademas describe vagamente su contenido. Esto hace
que los servidores web sirvan muchas paginas que los usuarios
piden para poder ver su contenido y averiguar si les son utiles o no.

— Las reglas de HTML son muy relajadas, y ademas los navegadores
suelen ser muy generosos con las paginas que no cumplen
correctamente la sintaxis del lenguaje.

— No es extensible: el conjunto de etiguetas esta limitado y no se
pueden definir otras nuevas, lo que supone que no se puede adaptar
a las diferentes necesidades.

La solucidn pasa por buscar un lenguaje que permita describir los
documentos desde un punto de vista de estructura y no solo de aspecto:
XML
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La solucion: XML

XML: eXtensible Markup Language

« XML es un derivado del SGML que vendra a simplificarlo, pero no sera tan
restringido como HTML.

« XML es un meta-lenguaje de marca: lenguaje genérico que podremos
particularizar para definir lenguajes de marca para aplicaciones especificas.

» Permite describir la estructura del documento. Antes ‘el qué’ que ‘el
como’.
Ejemplo XML.:
<LIBRO>
<TITULO> La Regenta </TITULO>
<CAPITULO NUM=“1" >
<TITULOC>Uno </TITULOC>
<PARRAFO NUM=“1">
La heroica ciudad dormia la siesta ..
</PARRAFO>
</CAPITULO>
</LIBRO>

Informatica Il
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XML

« XML esta orientado a la estructura de los documentos, no a su
presentacion.

Ejemplo. Tenemos un correo electronico:

De: Antonia Lluesma [antonia.lluesmaluv.es]
Enviado: lunes, 03 de mayo de 2004 9:36
Para: SI@listserv.uv.es

Asunto: Parada Aplicacidén SIUV en MVS

Mafiana martes, dia 4-mayo-2004, la Aplicacidén SIUV (Matricula,
Registro, Nbéminas, Actas...)de MVS no estard operativa desde
las 15:00 hasta las 16:00 horas, por actualizacidn
y mantenimiento.
Rogamos disculpen las molestias.
Un saludo,
Antonia Lluesma (e-mail: antonia.lluesma@uv.es)
Teléfono 963544312 - Ext.44312
Fax 96-35-44200
Operacidén de Sistemas
Servicio de Informatica
Universidad de Valencia
Informatica 1l 15



XML

Poolriamos identificar sus partes de la siguiente forma:

<?xml version="1.0" ?>
<!doctype email system "http://www.uv.es/DTDs/email.dtd">
<email id="E1X108">

<head>

<from><name>De: Antonia Lluesma</name><address> [antonia.lluesma@uv.es]|</address></from>
<date>Enviado: lunes, 03 de mayo de 2004 9:36</date>

<to>Para: SI@listserv.uv.es</to>
<subject>Asunto: Parada Aplicacidén SIUV en MVS</subject>
</head>

<body>

Mafiana martes, dia 4-mayo-2004, la Aplicacidédn SIUV (Matricula, Registro, Néminas, Actas...)de MVS no
estard operativa desde las 15:00 hasta las 16:00 horas, por actualizacidén y mantenimiento.

Rogamos disculpen las molestias.

Un saludo,

Antonia Lluesma (e-mail: antonia.lluesma@uv.es)
Teléfono 963544312 - Ext.44312

Fax 96-35-44200

Operacién de Sistemas

Servicio de Informatica

Universidad de Valencia

</body>

</email>
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Caracteristicas de XML

« XML es un subconjunto simplificado pero estricto de SGML (Standard
Generalized Markup Language):

Extensible: se pueden definir nuevas etiquetas.

Sintaxis estricta: lo que hace posible el desarrollo de aplicaciones que
evallen los documentos.

Estructurado: se puede modelar datos a cualquier nivel de complejidad, y
su definicion esta en una DTD, Document Type Definition.

Validable: cada documento se puede validar frente a una DTD, 0 en su
defecto, se puede declarar bien formado.

Independiente de medio: para publicar contenidos en multiples formatos.

Independiente de fabricante y de plataforma: para poder utilizar
cualquier herramienta estandar.

Estandar: es un lenguaje basado en un estandar puablico, de modo que no
pertenece a ninguna organizacion comercial.

« Los documentos XML son facilmente procesables y compartidos en
Internet.
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Ejemplo de Documento HTML

<p> <dt> <b> <a href="/exec/obidos/ASIN/0764531999/qid=919015337">

Xml : Extensible Markup Language</a></b> ~

<font color=#990033>Usually ships in 24 hours</font>

<dd> Elliotte Rusty Harold / Paperback / Published 1998

<br/> Our Price: $31.99 ~ <font color =#990033>You Save: $8.00 (20%)</font>
<br/>

<a href="/exec/obidos/ASIN/0764531999/qid=919015337">

<i>Read more about this title...</i></a>

Ejemplo de HTML. Ficha

deunlibro: Xml : Extensible Markup Language ~ Tsually ships in 24 h
;- . Ensinie dr'ip L.an dage ~— UISualy Sfps i OIS
Estructura de la pagina Elliotte Rusty Harold / Paperback / Published 1998
Visualizacion. Crur Price: $31.99 ~ Vou Save: §8.00 (20%)
Fead mare about this fHile...
Tema 1. Edicion Informatica 1. 18
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Ejemplo de Documento XML

<?xml version="1.0"7?>
<libro>
<titulo>Xml: Extensible Markup Language</titulo>
<disponible tiempo="24" unidad="hours"/>
<autor>Elliotte Rusty Harold</autor>
<formato>Paperback</formato>
<publicacion>1998</publicacion>
<precio cantidad="31.99" moneda="dolar"/>
<descuento cantidad="20"/>
<enlacelibro href="/exec/obidos/ASIN/0764531999/qid=919015337"/>
</libro>

Ejemplo de XML.: ficha de un libro.

Xml : Extensible Markup Language ~ TTzually ships in 24 hours
Eliotte Eusty Harold / Paperback f Published 1998

Our Price: $31.99 ~ You Sawve: $8.00 (20%0)

Read more about this fitle...

Tema 2 Informatica Il. 19



Caracteristicas de XML

Al tratarse de un meta-lenguaje hemos de distinguir en él
los siguientes componentes fundamentales:
— Sintaxis XML (derivada de la de SGML)

— Especificacion de las definiciones de tipo de documento (DTD’s)
que son las que definen cada lenguaje particular.

— Escritura de Documentos XML
— Definicion del estilo de presentacion del documento.

[ DTD
- Documento
T XML
_ _ Documento
[Slntaxm XML} + ‘ final

Estilo de
presentacion 20




Alternativa a XML, HTML: XHTML

« XHTML( eXtensible Hypertext Markup Language):

Lenguaje de marcas que combina las fortalezas de XMLy HTML
Sintaxis mas estricta que HTML que va a permitir una correcta

interpretacion de la informacion independientemente del
dispositivo desde el que se acceda a ella

Puede incluir otros lenguajes como MathML (basado en XML,
permite incluir formulas), o SVG (describir graficos vectoriales
usando XML )al contrario que HTML.

Uso de etiquetas para marcar partes de un texto.

Orientado al uso de un etiquetado correcto, exige una serie de
requisito basicos a cumplir->1)elementos correctamente anidados,
2)elementos cerrados correctamente, 3) etiguetas en minusculas, 4)
valores de atributos entre comillas 5)un Unico elemento raiz

XHTML no se usa para aplicar estilo al documento—>hojas de
estilo, CSS, se encargan de ello.

Tema 1. Edicién Informatica Il. 21
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Documentos estructurados

Aplicacion SGhil

« \entajas de SGML.:

— Es extensible: permite al
autor definir nuevo
elementos o atributos.

Nuevo lenguaje de marcas:

XML.

— Estructura: se define un « Subconjunto de SGML, estructurado
modelo de informacion del y extensible.
documento. « Mejora HTML.

« Inconvenientes de SGML.: + Mas facil que SGML.

— Mucho mas complejo que 1

HTML. : _
Nuevo lenguaje de marcas:

— Gran namero de opciones en XHTML.
las que deben ponerse de « Combina fortalezas HTML+XML
acuerdo el emisory el 4 « Sintaxis mas estricta
receptor. * Portable

Tema 2 22



Parte 1II: Lenguaje de Marcas: HTML-
XHTML
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Definiciones

« WWW (World Wide Web). Es un sistema de informacion
global que permite relacionar mediante hipertexto distintas
fuentes de informacidon—->configuracion: red de servidores
entrelazados por los hiperenlaces.

« HTTP (HyperTextTransferProtocol).Protocolo usado por
un cliente WWW para solicitar documentos a un servidor
WWW (p.e. www.terra.eso www.elpais.es), y transferir
estos documentos desde el servidor.

 Los documentos se visualizan en el navegador, p.e:
Netscape o Internet Explorer.

Tema 2. Informatica Il. 24
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Cliente
Web

Tema 2

Proceso

Proceso

Cliente

Web

g

Servidor Web:
contiene los
documentos.
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Definiciones

Paginas web: textos ASCII escritos en el lenguaje HTML o
XHTML.

HTML: HyperTextMarkupLanguage.
XHTML: Extensible HypertextMarkupLanguage.
Lenguajes de marcas usado para disefar las paginas web.

Pagina web compuesta por distintos elementos: texto,
dibujos, tablas, listas, etc. --> permiten estructurar la
Informacion para mostrarla.

Facilita la interaccion con el usuario a través de
formularios-> posibilidad de introducir datos.

Extensiones: “.html” o “.htm” o “.xhtml”

Tema 2 Informatica Il. 27



Publicar una pagina Web

Crear un documento HTML.
Situarlo en un directorio accesible dentro del servidor web.
Se accede a la pagina a traves de su direccion URL.:

http://maqguina/camino/fichero.html

Ej: http//mural.uv.es/~ajojo/

(si se omite el fichero, se supone index.html o index.htm)

Tema 2 Informatica Il. 28



Elementos de un Documento
HTML/XTHML

« HTML/XHTML ofrece un conjunto de etiquetas o marcas
para incluir elementos en un pagina web.

*Un documento HTML estard formado por:
—Texto.
—Caracteres especiales.
Valores simbolicos:
—acute. Ejemplo: a -&aacute
—tilde. Ejemplo: i -&ntilde
—cedill Ejemplo: ¢ -&ccedil

—Etiquetas HTML/XTML (o directivas).

. Tema 2 Informatica Il.
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ElImentos de un Documentos
HTML/XTHML

Etiquetas (directivas o comandos).
—Situadas entre dos marcas:
Marca de apertura <

Marca de cierre >

—Estructura: <etigueta>

Tema 2 Informatica Il.
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Elementos de un Documento
HTML/XHTML

 Atributos: las etiquetas tienen asociados atributos que
modifican su significado o comportamiento.

-Se incluyen dentro de la etiqueta de apertura:

<etiqueta atributol="valor”..... atributo_n=“valor”>
P.ej. “center”> Texto </h1>
etiqueta atributo
« Comentarios: <!--..., -->

Tema 2 Informatica Il.
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Lenguaje HTML-XHTML

« HTML/XHMTL describe los documentos mediante etiguetas.
Etiguetas encerradas entre <y > con/ indican fin de etiqueta.
Tipos de etigueta: Pareadas <hl>..</h1>

Sin Parear <br/>...

Se deben sequir las siguientes reglas de sintaxis:
1) Etiquetas anidadas correctamente
2) Etiquetas deben estar cerradas correctamente
3) Elementos y atributos deben escribirse en minuscula
4) Un unico elemento raiz
5) El valor de un atributo debe apacer entre
6) Esta prohibida la utilizacion de atributos minimizados

CC ¢¢
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Lenguaje HTML-XHTML

1) Las etiqueta deben estar anidadas correctamente

<ul>
<li>Coffee</li>
< >Tea
<ul>
<li>Black tea</li>
<|i>Green tea</li>
</ul>
<li>Milk</li>

</ul> This Is correct:

<ul>
<li>Coffee</li>
<liI>Tea
<ul>
<li>Black tea</li>
<li>Green tea</li>
</ul>
</li>
<lI>Milk</l1>
</ul>

Incorrecto

Tema 2
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Lenguaje HTML-XHTML

2) Etiguetas deben estar cerradas correctamente

<p>This is a paragraph <p>This is a paragraph</p>
<p>This is another paragraph <p>This is another paragraph </p>
Incorrecto Correcto

Tema 2 Informatica Il.




This IS correct:

Lenguaje HTML-XHTML

3) Etiquetas sin parear deben estar cerradas correctamente

: A break: <br />
AA\ r?(;ﬁi%'n?aarrﬁle: <hr > ﬁﬁ%gogteﬂ_mlegéhr"{% o
: ‘i —n i i < = i
e g SLe="happy gt alt="Happy face" /> -
Incorrecto Correcto
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This IS correct:

Lenguaje HTML-XHTML

4)Etiquetas siempre deben escribirse en minuscula

<BODY> <body? |
<P>This is a paragraph</P> <p>Thisis a
</BODY> paragraph</p>
</body>
Incorrecto Correcto

Tema 2 Informatica Il.




This IS correct:

Lenguaje HTML-XHTML

5)Los nombres de los atributos deben escribirse en

minuscula y sus valores entre

¢¢ 9

<table WIDTH=100%>

<table width="100%">

Incorrecto

Tema 2

Correcto

Informatica Il.
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This IS correct:

Lenguaje HTML-XHTML

5)La minimizacion de los atributos esta prohibida

<input checked> <input checked=*“checked”>
<input disabled> <input disabled="“disabled”>
Incorrecto Correcto

Tema 2 Informatica Il.
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Ejercicio: Encuentra los errores??

<p>
Hola deciros que p es una etiqueta pareada y que tiene un
atributo llamado align
</P>
<p align=left>
Esta es un ejemplo de parrafo gue NO esta bien formado
..... y escribo lo que quiero. Si quiero darle un determinado
tamano a un texto puedo usar la etigueta pareada font con un
atributo llamado size como por ejemplo
<FONT size=10> esto es un ejemplo<FONT>
Bueno ya o0s he dado algunas pistas..
Aqui deberia acabar mi parrafo....

Tema 2 39



SOLUCION: Encuentra los errores??

<p>

Hola, deciros que p es una etiqueta pareada y que tiene un
atributo llamado align

</p>

<p align="left”>

Esta es un ejemplo de parrafo gue NO esta bien formado

..... y escribo lo que quiero. Si quiero darle un determinado
tamano a un texto puedo usar la etigueta pareada font con un
atributo llamado size como por ejemplo

<font size="10""> esto es un ejemplo</font>

Bueno ya os he dado algunas pistas.....
Aqui deberia acabar mi parrafo....
</p>

Tema 2 40



Estructura general de un documento

HTML-XHTML

Version XMLy —
codificacion

Declaracion del tipo|
——de-decumento

Etiquetas de inicio]

final del documen

<title>....</title>
</head>

Etiquetas de inicio y
final de |a
del documento

(-

Etiquetas de Inicio y final
del cuerpo del

</html>

documento
Tema 2

P%te%cgﬁ un Documento XTHML,
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Alternativa a XML, HTML: XHTML

Existen tres versiones de XHTML para ayudar a la transicion de HTML a
XHTML. Para ello se necesita declarar un elemento llamado DOCTYPE que
define el tipo de DTD a emplear en los documentosy que puede ser :

1)Strict XHTML.: sin codigo desaprobado y siguiendo sintaxis estricta

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

2)Transitional XHTML.: permite a los desarrolladores utilizar codigo
desaprobado, pero requiere utilizar nueva sintaxis mas estricta

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

3)FrameSet XHTML.: para documentos donde se utilizan marcos

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/Xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

Tema 2. Informatica Il. 42



Estructura general de un Documento
HTML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8”7>

__—<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN >DTD Transicional
>

— http/iwww.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"

—

—— A Espacio de
< :“ . ’9>
gxm ns="htpp://www.w3.org xthm > nombres de

<title> mi primera pagina de prueba HTML</title> XHTML 1.0
</head>
<body>
Aqui se pone la informacidn que se desea que tenga el documento
</body>
</html> 12 meiscape - [Mi pimera pagina de piusba HITML|

Aqui sale lo que He Ed

escribo en <title>

Al se pone Ja mfarmactén que se desea que tenge ol docnments

SR-@l Document Done %
Aqui sale lo que escribo en el <body>
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Tema 2

EJERCICIO

Confecciona una pagina con las marcas
minimas que debe tener y en el cuerpo de
la misma disponga tu nombre y apellido.
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Validar el documento

Los documentos XTHML deben:

1)Estar Bien Formado: debe seguir unas reglas de
sintaxis

2)Ser validados: ademas de estar bien formados, cumplen
las especificaciones de laDTD

El W3C tiene un validador para el estandar XTHML.:

http://validator.w3.org/

Tema 2 Informatica Il. 45



Etiquetas para estructurar el texto:
titulos

<h1>Este es el titulo 1</h1>
<h2>Y este el titulo 2</h2>
<h3 align="center">Y este el titulo 3 centrado</h3>

<h4><p>Y este es un titulo formado por
variaslineas</p>

<p>Y por varios parrafos</p> EEEEENEEEEIE

Fle Edi Wi=mi Lo Boohmadis Optiors Direciom Windaw  Help
</h4>

Este es el titulo 1
Y este el titulo 2

Y este o thtulo 3 cemrado

Y exte es un titulo
formado por varias lineas

Y por varios parrafos

Tema 2 Informati F-ml Document Dore [ =7



Etiquetas para estructurar el texto:
Parrafos y saltos de linea

<p> Aqui comienza un parrafo ... que termina en la misma
linea </p>

<p> Sin embargo este parrafo ...<br/> termina en otra
linea</p>

<p align="left"> Este parrafo va a la izquierda </p>
<p align="right"> Este a la derecha </p>

<p align="center"><br/><br/>Y este centrado y separado
</p>

Fie Edit Yies UOo Qookmatks Dpionr [Diecioy “windom Helo

A carnuenzR wn padTabe, | que termana en la mizma Bnea

s oembarpo esbe parrafo.
temmina cn oiva linea.

Ecte pévrafo va a la mymerda.

Este ala derecha ..

Tema 2 T ests cenbra<ds v eeparada. .
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Tema 2

EJERCICIO

Confecciona una pagina donde en un parrafo
contenga tus nombres y apellidos en dos
lineas diferente y en otro parrafo contenga
tres titulos de tus peliculas favoritas, cada
una en una linea diferente
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Etiquetas para estructurar el texto:
Alineacion de elementos

<center>

<p>Este parrafo aparece centrado.</p><p>Y este
tambien.</p>

</center>
<div align="“right”>

<p>Y este otro parrafo aparece a la
derecha...</p><p>Junto con este.</p>

</d iV> vrx Metzsoape - [Alineacics en HTML]
Fie Edt Wiew GEo Hootmarks Options: Diechow Window  Help

Bste parrafo aparece centrads.
T este también
T este otro peorafo aparece ala derecha.

Junto con s,

Tema 2 Infor
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Etiquetas para estructurar el texto:
lineas horizontales

<hr/> Esta etiqueta tiene los siguiente atributos:

Atributo Funcion Valor por Defecto

Size= Marca el grosor de la linea. 2

_ Marca la anchura horizontal de la
width= linea. Se puede expresar en El ancho de la pantalla
pixels o en porcentaje

_ Especifica la alineacion de la : -
align= linea, puede ser left, right o S“!n”egg%&%%egéﬂ%%é%%
center
Muestra una linea solida sin , .
noshade= apariencia tridimensional 'E;Pd%?n%%gi%%%ﬁ'em'a

Valor atributo="noshade”
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Etiquetas para estructura el texto:
lineas horizontales

<p>Entre este parrafo</p>

<hr size="5" width="80%"/>

<hr width="50%" align="left” noshade="noshade"/>
<p>Y este hemos introducido varias lineas horizontales</p>

s Hetsocape - [Lineas honzontabes en HTML]

Fla Edt Yiaw Lo Bookmadie Opfore Dieeclons “iedow  Haelp

Entre este parrala

T este hemas witreducids rardas iheas horsontales
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Etiquetas para estructurar el texto:
sangrado de bloques

<p>Este parrafo no esta sangrado</p>

<blockquote>
<p>Pero este parrafo si</p>
<blockquote>
<hr/>
<p>Y este y la linea anterior mas aun</p>
</blockquote> + | 4 file:/] /Users estherdura/Desktop/ EJEMPLOS-CLASE /blockquote.htmi (
< /blockquote> (7] i Apple Yahoo! GoogleMaps '\ 11~ Wikipedia Noticias (71)v Popularesv
Este pérrafo no esta sangrado http://es.youtube.com/
Pero este parrafo si
Y este v la linea anterior més atin

Tema 2



Etiquetas para estructurar el texto:
texto preformateado

<pl’e>
Este parrafo es preformateado vy
por tanto saldra exactamente asi. " Neticsp - [ oxto pifomtead on HIWL]
Fie Edt Miew Go Bookmaks OQpfione Diectap Windos  Help
</ p re> Este parrafo es preformateado y
por tanto saldra exactamente asi.
<pl’e>

Y este esta también
preformateado
Y portanto también saldra asi.....

Y este esta también
preformateado
Y portanto también saldra asi...

</pre>
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Etiquetas para estructurar el texto:

Direcciones

<p>Este texto ha sido escrito por:.</p>
<address>

Enrique Bonet (<a href="mailto:
Enrique.Bonet@uv.es<a/>)
</address>

pls Hetscape - [Direccinnes en HTML]
Fle Edt Yew Lo Bookmed: Opiore Deecton Window Help

Este teste ha aide eserto par

Hnrigue Somet ( Ewriqus, Bonet(Tery, o)

-r'=3| Document: Dore |

Tema 2 Informatica 1.
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Etiquetas de formato de texto

Dos tipos:

Etiquetas de formato logico. Clasifican el texto en una
serie de clases predefinidas.

Etiquetas de formato fisico o presentacion. Fijan un
estilo en la presentacion.

Tema 2 Informatica Il.
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Etiquetas de formato del texto: formato légico

Estilo Logico

Explicacion

<cite></cite>
<code></code>

<em></em>
<kdb></kdb>

<samp></samp>
<strong></strong>

<var></var>

<del></del>

<ins></ins>

Tema 2

Cita literal de un texto
Presentacion de codigo fuente
Aplica énfasis al texto

§§&Hﬁgcias de ordenes 0 comandos que debe introducir el

Insertar una secuencia de caracteres literales
Aplica énfasis al texto

Define el nombre de una variable
Permite marcar un elemento de un texto como eliminado

Permite marcar la insercion de un texto en un documento
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Etiquetas de formato de texto:
formato logico

<p><cite>Este parrafo es CITE</cite></p>
<p><var>Este parrafo es VAR</var></p>

ko "l-':l‘:i:l':.'lrll': [FiEITIrIII'I::: e eztilns ll'iﬂil'!l'l:-". HTHI ]
Fie Edt VYiew Go Bookmaks: Ooboss Diectoy  Wedow Hep

Bste parraic es ULTE

Bate pdrrafe e AR

i<l |III|:||:Lrn=rI: Oiori= P e
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Etiquetas de formato de texto:
formato fisico

ESTILO FISICO EXPLICACION

<b></b> Muestra el texto en negrita

<i></i> Muestra el texto en italica

<tt></tt> Mugsfia el texto como una maquina de
<u></u> Subraya el texto marcado
<sub></sub> Muestrea el texto como un subindice
<sup></sup> Muestrea el texto como un superindice
<big></big> Mpestsras bR flgs un tamano

<small></small> MiseiteRaeddsxto al de un tamaiio inferior



Etiquetas de Formato del texto
Formato Fisico

<p><b><i> Este texto es negrita e italica </i></b></p>
<p>Este es el elemento A<sub>ij </sub></p>
<p>Y esto es una potencia: 2 <sup>n</sup></p>

rLz Hetscape - [Epemplos de estilos fisicos HTML] !EE

Fle Edi Yiew Lo Boobmado:  Opciore Diectory YWisdow  Help

Esie locin a5 pegriba @ ikilicg

Eate g2 el elernentn ‘ﬁ‘ij

T mste e5 wa potenca; 2

Tema 2. A =gl Document Done )




Aspectos de los caracteres

 La etigueta que permite fijar el aspecto de los caracteres es
<font>

 Podemos cambiar los tamanos de letra con el el atributo
size, que puede tomar valores entre 1y 7. El valor por
defecto del texto es 3.

o <font size=“3">A</font><font size=“4">A</font>
o <font size=“5">A</font> <font size="“6">A</font>
o <font size=“5">A</font><font size="4">A</font>
o <fontsize=“3">A</font>

. Dara como resultado: AAAAAAA
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Aspectos de los caracteres

 Es posible utilizar en la etiqueta <font> el atributo face que
permite elegir tipos de letra.

 Este atributo permite forzar el tipo de letra que el disefiador
de la pagina quiere que vea el cliente

« El navegador mostrara el tipo de letra solo si dicho tipo
esta disponible.

« Por ejemplo:

« <font face="times newroman'>Prueba con TIMES NEW
ROMANc</font>

Resultado:
Prueba con TIMES NEW ROMAN
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Aspectos de los caracteres

 Si en la maquina cliente no esta instalada una determinada
fuente, ésta no se vera y en su lugar aparecera la fuente por
defecto del visualizador

* En la etiqueta <font> puede usarse el atributo color para
definir el color de la fuente.
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EJERCICIO

Escribe un documento XTHML que permita visualizar por

nola a 1oaaos

4‘* + | < file:/{/Volumes/Untitled/EJEMPLOS-CLASE/ ejericio-estilos.html ¢ | (Qr Google
[0 &= Apple Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia Noticias (71)* Populares¥

SOBRE XHTML

Este curso 2646 2011 voy a ser un hacha en XHTML.

No va a haber cddigo XTHML que se me resista porque trabajando duro en casa, en précticas, atendiendo y participando en clase voy a aprobar esta asignatura

Firmado:
El hacha de 1° en XTHML
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Caracteres especiales

Caracter| Codigo |Caracter| Codigo | Caracter| Codigo | Caracter| Codigo
gt |3 &t & famp:  |# &35
&aquot: |4 Saacute: | Seacute: |1 Siacute:
\ &oacute: | Suacute: |A SAacute: | &ntilde
N |&Ntlde |®  [&ew [@  |&eopy, |Espaco m0| Gabsp;
dvistble
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Listas

Tres tipos en XHTML.:
* No numeradas. Aparecen como una lista con puntos.

« Ordenadas. Aparecen como una secuencia de numeros o
letra en vez de una lista de puntos.

 Definicion, permiten especificar un término y su
definicion

Tema 2 Informatica Il.
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Listas: ejemlos

Ejemplo de etigueta UL i -

Archive  Edicidn  ¥er  Marcadores  Widgets  Titularezs  Herramientas

4 L4 Ejemplo de etiqueta OL FEEET |
Menu
Archivo  Edicion Ver Marcadores  Widgets Titulares  Herramientas
s Inicio
» Noticias .
+ Articulos Instrucciones
+ Contacto

. Enchufar correctaments

1
Lista: no numerada 2. Comprobar conexiones

3. Encender el aparato
Ejemplo de etiqueta DL e |
archivo Edicidn Wer Marcadores Widgets Titulares Herramisntas AL

Lista: Ordenada

Metalenguajes

SGMNIL
Metalengnaje para la definicion de otros lenguajes de marcado
S AN
Lenguaje basado en SGNL + que se emplea para describir
datos
R5S
GMNIL
HHTMIT

S Lista: Definigkones

Lenguajes derivados de MWL para determinadas aplicaciones




Listas ordenadas

« Una lista ordenada se encuentra dentro de la etiqueta pareada <ol>...</ol>

« Cada elemento de la lista se debe anidar dentro del elemento <ol>...</ol>y
situarse dentro de las etiquetas <li>..</li>

<body>
. Do i d L -
<h1>InStrUCCIOneS</h1> Archivo  Ediddn  Ver Marcadores  Widgets Titulares  Herramientas 4
<ol>
<li> Enchufar correctamente</li> Instrucciones
<li> Comprobar conexiones</li>
<li> Encender el aparato </li> 1. Enchufar correctamente
2. Comprobar conexiones
</ol> 3. Encender el aparato
</body>
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Listas ordenadas o marcadas

« La etiqueta pareada <ol> puede utilizar el atributo type para seleccionar
ndameros, letras o nidmeros romanos en listas ordenadas

Valor para atributo Descripcion Ejemplos

1 %L}&%SS arabigos (por 1,2.3,45

A Letras mayusculas A,B,CD,E

a Letras minusculas a,b,c,d,e

| NYRfIQRIgmanos HINIINIAY;
i NHB&EQ§ Jomanos i, i, dii, iv, v

. Utilizar el atributo start para cambiar el nimero de inicio en las listas
ordenadas
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Listas ordenadas

« Ejemplo lista ordenada utilizando atributos type y start

<body> ()2 () o) () (L i/ /volur

<h1>|n5trUCCi0neS</hl> Mis visitados =~ Comenzar a usar Fir... Ultimas noticiz

<ol type="I" start="2"> | [ hola a todos _

<|i> Enchufar correctamente</li>

<li> Comprobar conexiones</li> | [nstrucciones
<li> Encender el aparato </li>

</ol|> II. Enchufar correctamente
I1I. Comprobar conexiones
</body> I'V. Encender el aparato
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Listas No humeradas o marcadas

« Una lista se introduce mediante los la etiqueta pareada <ul>...</ul>

« Cada elemento de la lista se debe declarar dentro de la etiqueta <ul>...</ul>y

situarse entre las etiquetas <li>..</li>

<body>
<hl1>Menu</h1>
<ul>
<li>Inicio</li>
<li>Noticias</li>
<li>Articulos </li>
<li>Contacto</li>
</ul>
</body>

Archivo  Edicion

\er

Marcadores

Widgets

Titulares

Herramientas

A

Menu

Tema 2

Informatica Il.

s Inicio

o Noficias
« Arficulos
« Contacto
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Listas: de definicion o descripcion

Este tipo de listas se utilizan para presentar por ejemplo glosarios,
definiciones...etc

Las lista de definiciones se construye incialmente utilizando la etiqueta
pareada:
<dl>.....</dI>

«Las etiquetas <dt>..</dt> definen respectivamente el término que quieres
definir o describitr y la etiqueta y <dd>..</dd> se utiliza para la descripcion
o definicion de cada elemento de la lista.
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Listas: de definicion o descripcion

<body>
<hl>Metalenguajes</h1>
<dI>
<dt>SGML</dt>
<dd>Metalenguaje para la definicién de otros lenguajes de marcado</dd>
<dt>XML</dt>
<dd>Lenguaje basado en SGML y que se emplea para describir datos</dd>
<dt>RSS</dt>
<dt>GML</dt>
<dt>XHTML</dt>
<dd>Lenguajes derivados de XML para determinadas aplicaciones</dd=>
</dI>

</b0dy> Mas visitados — Comenzar a usar Fir._. Ultimas noticias  Apple  http:/ fwwwlli

Metalenguajes

SGML

Metalenguaje para la definicion de otros lenguajes de marcado
XML

Lenguaje basado en SGML ¥ que se emplea para describir datos
RSS
GML
NHTML

Lenguajes derivados de XML para determinadas aplicaciones
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Listas anidadas: No ordenadas y
ordenadas
<body>
<p><em>Elige una opci&oacute;n</em></p> _ _
start="1" type="A"> Lista anidada
. .

ver el eStadO de una Compra Mas visitados = Comenzar a usar Fir... Ultimas no
<UI> | D hola a todos _
<li>De este mes</li>

<li>De otros meses</|i> Elige una opcion

</ul> A Comprar un producto
. Ver el estado de una compra
o De este mes
o De otros meses
<li>Salir</li> C. Salir
</body>
</html|>
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Ejercicio:

Escribe el codigo XHTML de tal forma que se visualice en el
Navegador la siguiente lista anidada

l | | - J L'I' I = INED ) F el ESLIEraurg f LYESK L

[T1 2222 Apple Yahoo! Google Maps YouTubs

» PHP
1. XHTNMIL para principiantes
2. XHTML. nivel intermedio
3. XHTML expertos
o JavaScript
1. Nivel 1
2. Nivel 2
o Lenguaje C++
1. Nivel intermedio
2. Clab Builder



Tablas

rmulﬂ de tabla
cabecera de

Cursos de disefo grafico ‘—mmmnEi
cﬁgﬁgﬂ: - Mombre Horas Plazas Horario
Intraduccidn a XHTNL 20 20 09:00 - 13:00
fila =p| CS5 avanzado 40 15 16:00 - 20:00
Taller de usahilidad 40 10 16:00 - 20:00
Introduccion a AJAX a0 20 06:30 - 12:30

L cabecera de fila Lcnlumna




Tablas

- Las tablas se incluyen con la con la etiqueta pareada:
<table> </table>
Importante: latabla se va escribiendo fila a fila

Las filas de la tabla se van incluyendo con la etiqueta pareada:
<tr> </tr>

-Estas filas incluyen una o varias celdas que se van especificando con la
etiqueta pareada:
<td> </td>

-Celdas de encabezado de columnas representado por la etiqueta
pareadas

<th> </th>
-Para afadir titulo a la tabla utiliza etiqueta pareada
<caption> </caption>
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Tablas

<table>
<caption>Gastos del mes</caption>

<tr><th>Concepto</th><th>Importe</th></tr>

<tr=<td>Alimentacion</td><td>20.000</td></ir>

<tr><td>Vestido</td><td>50.000</td></tr>

</table>

oL Heteeape - [Tallae an HTML]
Fi= Edl Yern bo Hopknabks Opiore [Deecione Window Help

mstos del mes

Cancepia Dmparte

Almentacion SN (IL0D

Verhdo =0

Tema 2 =gl Documen: Done | BY



Ejercicio:

Escribe el codigo XHTML de tal forma que se visualice en
Navegador la siguiente tabla

l 4| > ] l+ = file:///Users festherdura/Desktop/EJEMPLC
[T]1 === Apple Yahoo! GoogleMaps YouTube Wikipe

Curso Horas Horario
CS8S§ 10 16:00-20:00
AHTML 25 18:00-22:00
A ML 20 14:00-16:00



Tablas: atributos

<table border="2">
<caption align="bottom">Gastos del mes</caption>
<tr align="center">
<th>Concepto</th><th>Importe</th><th>Fecha</th>
</tr>
<tr align="right">
<td align="left">Alimentacion</td><td>20.000</td><td>1/1/1990</td>
</tr>
<tr align="right">
<td align="left">Vestido</td><td>50.000</td><td>10/1/1990</td>
</tr> va
</table> 1 windows | *Peuscar ~ | [ sidewii ~ o e D - &

[ ] simple document =3 & Capturar una pantalla del orde

Concepto |Importe| Fecha
Alimentacion | 20.000| 1/1/1990
Vestido 50.000/(10/1/1990

Gastos del mes
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Tablas: atributos de modificacion

Etiqueta  Atributos Explicacion

<table> border= Elia et ancha del borde exterior de la tabla (en pixels) y cada

cellpadding= BHPdLaadéﬁ?@&iaa(VsB‘éSI&é’n%éde' ancho de la tabla)) entre el
cellspacing=  S&tHS{ AR SN E5RGIR APIxels 0 %(del ancho de la tabla))

width= GOBIRR B onpiradizoniel A5 auahiaePe RpRAEASpecificar
align= ng}g%'%g ‘gﬁl’inﬁ%ipp %%metrabla en la pagina. Puede tomar
<caption> align= Espa%qgjca la posicién puede ser top, bottom (arriba o abajo de

s alion= Especifica la posicion del contenido de todas las celdas
9 en la fila. Puede tomar los valores: left, right, center

valing= Eﬁp’e&ﬂgﬁaﬂngc&égaggrﬁi]%al del texto en la fila, puede ser



Tablas: atributos de modificacion

Etiqueta  Atributos Explicacion

<td>

<th>

align= Ee‘cipfae‘i’tf'%m 8'&‘?&8'}6” horizontal del texto en la celda, puede

valign= Esrg)’e&i){i[gmarmHbq%cj)élga\ggm]%al del texto en la celda, puede ser

colspan= Indica el nimero de columnas que ocupara esta celda

rowspan= Indica el nimero de filas que ocupara esta celda

nowrap= Qg FiE0E PR & ALIKBRE des iReas e texto que

width= Qneéﬁ%irp%&e%%hgn%olracgﬁ{gjae Se puede especificar como un

height= Permite especificar la altura de una celda en pixels

loypd que Igual que los atributos <td>



Tablas: atributo rowspan

<table width="80%" border="1">
<tr>
<td width="33%"rowspan="2">1</td>
<td width="33%">2</td>
<td width="34%">3</td>
</tr>
<tr>
<td width="33%">2</td>
<td width="34%">3</td>
</tr>
</table>

- F T | =] NI sty eatiieiuuid DESKLUPY TILS NI LdILUY_2fua_LuaiLn L¥) LU




Tablas: atributo colspan

<table width="80%"border="1">
<tr>

<td colspan="3" align="center">Titulo</td>
</tr>

<tr>
<td width="33%">1</td>
<td width="33%">2</td>
<td width="34%">3</td>

</tr>

</table>




Ejercicio:

Escribe el codigo XHTML de tal forma que se visualice en el
Navegador la siguiente tabla

Nombre y URL
El pais wwWw elpais.es

Periodicos de Espaiia

El mundo www .elmundo.es
La vanguardia||www lavanguardia.es




Enlaces

Etiquetas pareada <a></a>

Dos tipos:

 Enlaces de destino: marcan un sitio en el documento al
cual se pueden ir

« Enlaces de origen: indican un URL o enlace de destino

Define un enlace de destino. En la zona entrecomillada se debe
name=".." incluir un nombre, Unico dentro de este documento, que servira
de referencia del blogue seleccionado.

Define un enlace de origen. En la zona entrecomillada se debe
href=".." incluir el URL que el cliente recogera ante la activacion del
enlace. La URL podra incluir un enlace de destino.
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Enlaces internos

Tema 2

~ Enlace al texto 1

5/ Marcador 1
Texto 1

Pasos a sequir:

Paginal.html

Informatica Il.

1)Declaracion del
marcador (enlace de
destino)

2) Enlace hacia el

marcador (enlace de
origen)
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Enlaces internos

Pasos a sequir:

1)Declaracion del marcador-->con esto se define un lugar en la
pagina, lo que permite establecer un enlace hacia él. Se usa el
atributo name

<a name="nombre del marcador'></a>

2) Enlace hacia el marcador-->después de definir el marcador se
define el enlace hacia este. Se usa el atributo href y #
<a href="#nombre del marcador"></a>
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Enlaces interno

<body>
<br/><br/>
<a href="#capl">capitulo 1</a><br/>
<a href="#cap2">capitulo 2</a><br/>
<br/><br/><br/><br/><br/>
<a name="capl"/> esto forma parte del capitulo 1</a>
y puede tener varias paginas

<br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/>
<br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/>

<a name="cap2"/> esto forma parte del capitulo 2</a>

</body> T E— —r

[ -« | » ] [+ | j;‘ file:/f/Users festherdura/Desktop/EJEMPLOS-CLASE/enlaces-internos.htm| C‘-] (Q' Coogle

(1 #E Apple Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia Noticias (76)v Popularesv

capitulo 1
capitulo 2

esto forma parte del capitulo 1 y puede tener varias paginas

Tema 2




Enlaces locales

Son enlaces hacia otra paginas que forman un sitio web. Para la
creacion de un sitio web es muy recomendable almacenar en una
carpeta todos los archivos (paginal.html, pagina2.html..etc) relativos

al sitio

paginal.ntml
pagina2.html

carpetal

Tema 2

Informatica Il.

paginal.html y pagina2.html
Pertenecen al mismos sitio
web y estan almacenados en
la misma carpeta llamada
carpetal
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Enlaces locales

Imaginemos que queremos hacer un enlace de la paginal.html
hacia la pagina2.html

paginal.html pagina2.htmi

<a href="pagina2.html" >Enlace a Pagina2</a>

Codigo xhtml de la pagina 1
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Enlaces locales

Imaginemos que gueremos hacer un enlace de paginal.html
hacia pagina2.htmly de la pagina2.html hacia la paginal.html

paginal.html pagina2.html _
Codigo
<a href="pagina2.html" >Enlace a Pagina 2</a> xhtm|
paginal
<a href="paginal.html" >Enlace a Paginal</a> Cﬁtdi?o
Xntm
pagina 2
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Enlaces remotos

Un enlace puede hacer referencia a otra paginas situadas en otro
direccion en la web (URL)

Por ejemplo podemos hacer referencia a la pagina principal de
google

<a href="http:www.google.es">Enlace hacia pagina de
google</a>
a la pagina principal de la universidad

<a href="http://www.uv.es">Enlace hacia pagina de la
Universitad de Valencia</a>
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Enlaces remotos

<pody>

Para acceder a la pagina de la Universitat de valencia pincha en el
siguiente enlace:<a href="http://www.uv.es">Web de la UV</a>

<br/>

Para acceder a la pagina de Google pincha en el siguiente enlace:<a
href="http://www.google.es">Web de google</a>

</body> |

1 b ‘ [+  file:/| [Usersestherdura/Desktop/EJEMPLOS-CLASE fenlaces_remotos.himl ¢

(0\' Google

[ = Apple Yahoo! GoogleMaps YouTube Wikipedia Noticias (76)v Popularesv

Para acceder a la pagina de la Universitat de valencia pincha en el siguiente enlace; Web la UV
Para acceder a la pagina de GOOGLE pincha en el siguiente enlace:Web de google

Tema 2



Ejercicio

Realiza el ejercicio que se indica:

(ejemplo_enlaces.html)

Tema 2 Informatica Il.

94



Marcos

« Una de sus caracteristicas mas importantes es que pulsando un enlace
situado en un frame, se puede cargar en otro frame una pagina
determinada.

« Se utiliza principalmente para tener un frame estrecho en la parte
lateral ( o superior) con un indice del contenido en forma de diferentes
enlaces, que al ser pulsado cargan en la ventana principal las distintas
paginas
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Marcos

 Frames (Marcos o cuadros) es un procedimiento del lenguaje X HTML para
dividir la pantalla en diferentes zonas o0 ventanas, que pueden actuar
independientemente unas de otras, como si se trataran de paginas diferentes.
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Marcos

l . | - J l'l' | = el rusers/estneraura) DesKtopf EJEMPLUS—LLASE f Marcos/ejemplo/rrameas/ mixpaginaxconxrrames—Ccols. (_;J L - LOogie

[11 & Apple Yahoo! GoogleMaps YouTube Wikipedia Noticias (76)v Popularesw

marcol | marco?2

Ejemplo de pagina con 2 zonas 0 marcos
distribuidos verticalmente-->2 columnas
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Marcos

[ - | » l [+ | =| file:/f /Users festherdura/Desktop/EJEMPLOS-CLASE/marcos/ejemplo/frames/ mixpaginaxconxframes-rows G] @

L

0 =¥  Apple Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia Noticias (76)¥ Popularesv

marcol

marco?2

Ejemplo de pagina con 2 zonas 0 marcos
distribuidos horizontalmente-->2 filas

Tema 2 Informatica Il.
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Marcos

[ E¥E Apple Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia MNoticias (76} Popularesw

marcol |marco?2

marco3

Ejemplo de pagina con 3 zonas: de filas y columnas
¢Cuantas filas y cuantas columnas?
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Marcos

Partes de un Documento XTHML

<

Declaracion del tipo——
de documento

) ersion="1.U" encoding- F-0 7>

I<DOCTYPE frameset.....>

Etiquetas de inicio y

final del documento

</head>

Etiquetas de inicio y
final de la
del documento

I ——

</frameser>

La etiqueta body se

)

( </html>

sustituye for la etiqueta

frameset
Tema 2

N—_

Informatica Il.
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Marcos

PASOS A SEGUIR:

1. Diseflo: Lo primero que hay que hacer es crear un documento XHTML
(principal.html) en el que se definan cuantas zonas 0 marcos van a
haber, qué distribucion y tamafio van a tener

2. Contenido: En segundo lugar se determinara cual va ser el contenido
de cada una de las zonas o0 marcos, para ello se definiran ficheros htmi
(paginal.html, pagina2.html..etc).

« NOTA: es conveniente que tanto el fichero donde se disefia la paginas
de marcos (principal.html) y los ficheros que determinan el contenido
esté en el mismo directorio
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Marcos: 1.disenho

Caetiqueta frameset es fa que divide la distribucion, el nUmero y
tamano de los frames. Para ellos podemos utiliza dos atributos: cols
(columnas) y/o rows (filas)

<frameset cols="xx, yy, zz...”>

<frameset/>

<frameset rows="xx, yy, zz...”>
<frameset/>

* Donde xx, yy,zz...define el tamafio de los frames. Este tamafio se
puede expresar en:

A) Un porcentaje del ancho de la pantalla (para las columnas), o el
alto de las filas (para las filas)

B) Un numero absoluto, que representa el nimero de pixels que
ocupara cada frame a lo ancho o a lo alto (segun filas o columnas)
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Marcos: 2. especificar contenido
de cada marco o zona

Tenemos otra etiqueta <frame/> que sirve para indicar qué documento
se cargara en cada uno de los marcos o0 zonas de la ventana, esto se
realiza incluyendo el atributo src. Con esta etiqueta se indica el contenido

de cada marco o0 zona, es decir qué documento ( pagina html) se cargara
en cada marco.

-Tiene otra etiqueta llamada name que sirve para identificar cada marco.
Es muy recomendable utilizarlo

<frameset cols="xx, yy, zz...”>
<frame src="paginal.html” name="marcol”/>
<frame src="pagina2.html” name="marco2”’/>
<frame src="pagina2.html” name="marco3”/>

<frameset/>

Tema 2 Informatica Il.
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Marcos

l - | - J l -+ | = el fusers Jestneraura S LUesKTO P/ EIEMIFLUS —L_LASE/MAarcos Fejemplosrrames FSMixXpaginaxconxrrames. —COIS. Cp] |.\f—{7 Loogle
11 =258  Apple wahoo! Google Maps YouTube Wikipedia MNoticias (76} Popularesw

marcol| marco?2

Veamos como crear el siguiente marco:

Observaciones: Disefio: 2 zonas 0 marcos distribuidos verticalmente, una mas
estrecha que la otra-->2 columnas
Contenido: - marco izquierda contiene palabra marcol
-marco derecha contiene

palabra marco 2
¢ Cuantas paginas xhtml tendremos que generar?-->3 paginas
(principal.ntml, marcol.html, marco2.html)
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Marcos: 1.Diseno

?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0
Frameset//EN""http://www.w3.org/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-
frameset.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Mi pagina primera pagina con frames</title>
</head>

<frameset cols="10%,80%"> Va a tener dos
i columnas, una
Permitira que ocupara el

definir el 10% de la

contenido de  pantallay otra
cada marco el 80%
(columna)

Tema 2 p“ﬂClpthtml Informatica I1.
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Marcos

nﬂ !! file:///Users /estherdura/Desktop fEJEMPLOS-CLASE/marcos/ejemplo/frames/mixpaginaxconxframes-solo- & | [ Qr Google




Marcos: 2. contenido

?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0
Frameset//EN""http://www.w3.org/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-
frameset.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Mi pagina primera pagina con frames</title>

</head> _
<frameset cols="10%,80%"> Indico conten
<frame src="marcol.html" name="m1"/> primer marco(
<frame src="marco2.html|" name="m2"/>

</frameset> indico conten
</html>
segundo marc

do del
‘columna)

do del
0 (columna)

Tema 2 p“ﬂClpthtml Informatica I1.
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Marcos

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://mwww.w3.org/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Indice</title>

</head>

<body> marcol.html
<p><font size="7" color="red"> marcol</font></p>

</body>

</html|>

IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http:/mvww.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Indice</title>

</head>

<body> marco2.html
<p><font size="7" color="red"> marco2</font></p>

</body>

st ima s
e 2 Informatica I1.
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Marcos

l . | - J l'l' | = el rusers/estneraura) DesKtopf EJEMPLUS—LLASE f Marcos/ejemplo/rrameas/ mixpaginaxconxrrames—Ccols. (_;J L - LOogie

[11 & Apple Yahoo! GoogleMaps YouTube Wikipedia Noticias (76)v Popularesw

marcol | marco?2

Ejemplo de pagina con 2 zonas 0 marcos
distribuidos verticalmente-->2 columnas
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Ejercicios:crea el siguiente marco

[ - | » ] [+ | = file:///Users /estherdura/Desktop/EJEMPLOS-CLASE /marcos/ejemplo/frames/mixpaginaxconxframes-rows G] If'i
0 =¥  Apple Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia Noticias (76)¥ Popularesv

marcol

marco?2

Ejemplo de pagina con 2 zona 0 marcos
distribuidos horizontalmente-->2 filas
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C Q- Google

Ejercicios:crea el siguiente marco

marcol marco?2

Tema 2

Informatica Il.

marco3
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Columna 1 Marcos Columna 2

[ E¥E Apple Yahoo! %Ie Maps YouTube Wikipedia Moticias (76} Popularesw

marcol | |marco?2

marco3

Ejemplo de pagina con 3 zonas: de 2 columnas y 2
filas en la columna de la derecha

Tema 2 Informatica Il. 112
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Marcos

?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0
Frameset//EN""http://www.w3.org/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-
frameset.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Mi pagina primera pagina con frames</title>
</head>

do del

<frameset cols="10%,80%"> Indico conten
<frame src="marcol.html|" name="m1"/> primer marco(
<frame src="marco2.html|" name="m2"/>

</frameset>

‘columna)

</html> Esta linea se sutityye por
<frameset rows="10%, 80%">
<frame src="marco2.html" />
<frame src="marco3.html" />

</frameset>

Tema 2 p“ﬂClpthtml Informatica I1.
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Marcos

?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0

Frameset//EN""http://www.w3.org/TR/xXhtml1/DTD/xhtml1-

frameset.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">

<head>

<title>Mi pagina primera pagina con frames</title>

</head> _

<frameset cols="10%,80%"> Indico conten

<frame src="marcol.html|" name="m1"/> primer marco(
<frameset rows="10%, 80%">

<frame src="marco2.html" name="m2” />Indico conten

<frame src="marco3.html" name="m3"/>
</frameset> segundo marc

</frameset> contiene dos f
</html>

do del
‘columna)

do del
o el cual
1las

Tema 2 p“ﬂClpthtml Informatica I1.
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Ejercicio

« Dado la pagina web basada en marcos que se muestra

la profesora en pantalla identifica el codigo xhtml que lo
genera
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Marcos

Atributos de la etiqueta <frame/>

La direccion puede ser la de un documento HTML o cualquier

sre="direccion recurso web (0 URL). Sino se pone nada aparecera vacio

name="nombre de la

ventana” Se usa para asignar un frame

Se utiliza cuando se quiere controlar el ancho de los margenes dentro de un

Marginwidth="numer” frame (en pixels)

Marginheight="nimero 4,31 que el anterior, pero referido a los margenes en altura

Este atributo se utiliza para indicar si el frame tendréd o no una barra

Scrolling="yes[nolauto”  gaclizadora

Noresize Es un indicador para que la ventana no se pueda redimensionar

Frameborder="1/0"  Elimina el borde cuando toma un valor de 1
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Enlaces entre marcos

5 Apple Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia Moticias (76} Popularesw
:ma:; Presentacion
tema-3 de mi pagina con frames
Queremos que el enlace tema-1
se visualice en este marco
grande y no en le pequeno
Tema 2
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Enlaces entre marcos

mi_pagina_frames.html

Tema 2 Informatica 1. 118



Enlaces entre marcos

<a href="nombre-pagina.html” target="nombre dado a otro frame’>

<[a>

v

Se debe usa el atributo target para indicar en
gue marco se va a visualizar el enlace

Tema 2 Informatica Il. 119




Enlaces entre marcos

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0
Frameset//EN"
"http://www.w3.0org/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1l-frameset.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<title>Mi pagina con frames</title>
</head>

<frameset cols="10%,80%">

<frame src="indice.html" name="indi"/>

<frame src="contenido.html* name="principal"/>
</frameset>

</html> mi_pagina_frames.html
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Enlaces entre marcos

<I TYPE himl PUBLIC "-//W3CJ//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http:/fwww.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<title>Indice</title>

</head>

<body>

<p><a href="temal.html"target="principal"> tema-1</a></p>
<p><a href="tema2.html" target="principal"> tema-2</a></p>
<p><a href="tema3.html" target="principal"> tema-3</a></p>
</body>

</html>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<title>temal</title>
</head>

<body>

<p>Esta es la introduccién del tema 1: edici&oacute;n electr&oacute;nica<p>
</body>

</ntml> Tema 2 Informética I1.

Indice.html

temal.html
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<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML
1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/XhtmI1/DTD/xhtml|1-
transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">

<head>
<title>Presentacion</title>
</head>

<body>
<hl>Presentacion</h1>

<p>de mi pagina con frames<p>
</body>

</html>

Tema 2 Informatica Il.
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Imagenes: mapas de pixels

<Iimg atributo1=*"...atributo2=".."" />

src=".." Contienen el URL de la imagen a incluir. Este atributo es obligatorio
alt=".." Asigna un texto descriptivo relacionado con la imagen
align==.." Controla la alineacion de la imagen con respecto al parrafo en que esta

insertada. Los valores que pueden tomar son: top, middle, bottom

_ Control de la alineacion de la imagen, puede tomar los valores lefty right y
align=".." ermite que un parrafo fluya sobre el borde de una imagen, bloqueando ésta a
a izquierda o derecha del margen. No puede utilizarse junto con la anterior

height=".." Informa al Cliente Web de la altura de la imagen a insertar
width="..” Informa al cliente Web de la anchura de la imagen a insertar.
% Fija la anchura del borde que rodeard a la imagen. Un valor de = desactiva el
border="*..
bloque
hspace=".." Fija la anchura horizontal de los margenes de la imagen (en pixels)
vspace="..” Fija la anchura vertical de los margenes de la imagen (en pixels)
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Imagenes: mapas de pixels

<p>Vamos a insertar una imagen a continuacion</p>

<p><img src="pinguino.gif" alt="logo" align="left"/> Todo el texto de este p&aacute;rrafo
se colocar&aacute; a la derecha de la

imagen al estar esta alineada a la izquierda
<br/><br/><br/></br><br/><br/><br/><br/><br/></br><br/><br/></p>
<p>Pero al sobrepasar la imagen continuar&aacute de forma normal</p>

e ML T LT | | o mwse T e ra yvy, e o ] e S & b U emauwes = 3 i e

& . [valid] Markup Validation of upload: (F... [ Facehook 3 [ [} tndice 3¢ ] >

Vamos a insertar una imagen a continuacion

“ Todo el texto de este parrafo se colocara a la derecha de la imagen al estar esta alineada a
la izquierda

Pero al sobrepasar la imagen continuara de forma normal

Tema .




Formularios

«-Seccion de un documento html
que contiene elemento especiales
llamados controles (cajas de
texto, botones...etc)

«-Los usuarios completan el texto
actuando sobre los controles

«-Los datos introducidos en el
formulario se envian a un agente
(servidor web, de correo..) que
enviara esta informacion

Tema 2

Informatica Il.

("l Rellena tu CV - Opera

Archivo  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas — Ayuda

Rellena tu CV

Nombre
Lpe]]idns l
[

Contrasefia

[

DNI
A
Sexo

@ Hombre
2 Mujer

Inchuir mi foto | || Elegir._. |

Suscribirme al boletin de novedades

[ Guardar cambios ][ Borrar los datos introducidos ]

Ejemplo de Formulario ~ 12°



Formularios

—

a etiqueta principal para los formularios: <form></form>

Atributos:
action="url” agente que procesara el formulario (Este atributo es obligatorio)

method=get|post método utilizado para enviar los datos del formulario

enctype=designa el tipo de codificacion de datos transmitidos
-valor por defecto:"application/x-www-form-urlencoded”
-s0lo para formularios de trasferencia de archivos: “multipart/form-data”

accept-charset= designa el juego de caracteres aceptados para la codificacion
en los campos de los elementos de los formularios. Por defecto, es el definido
en el prélogo XML

accept=designa el tipo de archivos aceptados para los formularios de

transferenua de archivos. (solo para formularlos de trasferencia de archivos 1)
Tema 2 Informatica I1. 26



Formularios

2 tipos de formularios:
1) Simples

2)Avanzados
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Formularios: Simples

La etiqueta: <input/>permite crear diferentes tipos de controles de formularios

del atributo principal type

El tipo de control que definen depende del atrituto type el cual puede tomar los siguientes
valores:

Nombre
-text | |
Contrasefia
-passwd B |
Puestlos d?_u'abajo buscados
-checkbox El Diveccléa
] Empleado
-ratio:boton de radio S orbre
2 Mujer

-submit botdn para enviar formulario

| Guardar Cambios |

-reset: reiniciar un formulario

| Borrar datos del formulario |

-hidden:control oculto  *Los campos ocultos

no se ven en pantalla

-file: transferencia o carga iviicius Fichero adjunto
| ||  Elegir.
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Formularios: Simples

Otros atributos de la etiqueta <input/> son:

name= asigna un mobre al control (es imprescindible para que el servidor pueda
procesar el formulario)

value="texto'

size='unidad_de_medida' -Tamano inicial de control (campos de texto y passwd se
refiere al nimero de caracteres, en el resto se refiere a su tamario en pixel)

maxlenght="numero’ maximo numero de caracteres para los controles de texto y
passwd

checked="checked”-Para los controles checkbox y radio button permite indicar
gué opcion aparece preseleccionada

disabled="disabled”-El control aparece deshabilitado y su valor no se envia al
servidor junto con el resto de los datos
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Formularios: Simples

Otros atributos de la etiqueta <input/> son:

Readonly="readonly" el contenido del control no se puede modificar

src="url’-Para el control que permite crear botones con imagenes, indica la URL de
la imagen que se emplea como botdn de formulario

Alt="texto'-Descritpcion del control
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Formularios: Simples

Algunas aplicaciones Web utilizan otros elementos de formularios que no se pueden crear con la
etiqueta <input/>

Las listas desplegables y las areas de texto disponen de sus propias

etiquetas:<select><option></option></select> para listas y <textarea></textarea>para areas de
texto

("I Ejemplo de etiqueta select - Opera

1/ Ejemplo de etiqueta textarea - Opera

Archivo Editar Wer Marcadores Widgets Herramientas Ayuda

Archive  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda
Datos seleccionables

Sistema operativo

- selecciona .|~ ] Datos del producto

Sistema operativo Nombre del producto
Mac | ]
Linux

Otro Descripcion del producto

Sistema operativo
Mac
Linux
Otro

Ejemplo formulario con listas desplegables Ejemplo formulario con areas de texto
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Ejercicio

Lee con detenimiento y posteriormente discute con el
resto de tus companeros de grupo el formulario que
se te ha asignado para posteriormente ser explicado en
un maximo de 5 minutos al resto tus compafneros
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Formularios: Ejercicio

Escribe el codigo XTHML necesario para

realizar el siguiente formulario

Tema 2

Rellena tu CV

Nombre

[ )

Apellidos

[

Contrasefia

| J
DINI

S

Sexo

@ Hombre

0 Nlujer

Inchiir mi foto | || Elegir... |

Suscribirme al boletin de novedades

[ Guardar cambios ][ Borrar los datos introducidos ]

Informatica Il.
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Formularios: Avanzados

Existen unas etiquetas adicionales que

™t Ejemplo de etiqueta fieldset y legend - Opera

Archive  Editar Ver Marcadores  Widgets  Herramientas  Ayuda
permiten mejorar la estructura de los |, .. . .
formularios  Detos personses
Grupo 1| Mrom
N=——
La siguiente imagen muestra un formulari o -'
que agrupa sus campos y asignar un norybre )
a cada grupo ([ Detos deconcsitn
s )
La etiqueta <fieldset></fieldset> agrupa f:m_“m )
campos del formulario y la etiqueta || ™"
<legend> </legend>asigna un nombre a
cada grupo. Grypo 2

Tema 2 Informatica Il.
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Formularios: Avanzados

<Torm action="maneja formulario.php" method="post">

<legend>Datos personales</ legend> : 1/ Ejemplo de etiqueta fieldset y legend - Opera
Nombre <br / > Archivo  Editar  Ver Marcadores  Widgets Herramientas  Ayuda
<input type="text" name="nombre" value="" />
<br/> Formulari ructurado
APellldos <br/> | < Datos personales
<input type="text" name="apellidos" value="" /> Nombre
<br/> [ ]
DNI <br/> Apelidos
<input type="text" name="dni" wvalue="" size="10" [ ]
maxlength="9" /> Grupo 1 DNI

]
\—Daiosdet:onexiéﬂ
<legend>patos de conexiA?*n</legend> W

Nombre de usuario<br/> [ l

\

) 4

<input type="text" name="nombre" value="" (3FUpO 2 Contrasela
maxlength="10" /> gqﬂﬂmmmmﬂﬂl
<br/>

[ l

ContraseAta<br/>

<input type="password" name="password" value=""
maxlength="10" />

<br/>

Repite la contraseAxa<br/>

<input type="password" name="password2" value=""
maxlength="10" />

Tema 2 Informatica Il.
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Parte III: Hojas de estilo: CSS
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Definicion: CSS

CSS (Cascade Style sheet ) tiene como objetivo controlar el aspecto o presen-
tacion de los documentos electronicos definidos con HTML y XHTML.

Procedimiento a sequir:

1) Primero: utilizar el lenguaje XHTML para definir los contenidos, es decir,
para designar la funcion de cada elemento dentro de la pagina: parrafo, titular,
texto destacado, tabla, lista de elementos, etc.

2) Segundo: utilizar el lenguaje CSS para definir el aspecto de cada elemento:
color, tamafio y tipo de letra del texto, separacion horizontal y vertical entre
elementos, posicion de cada elemento dentro de la pagina, etc.

Tema 2 Informatica Il. 137



Definicion: CSS

« Ventajas separar definicion y aspecto de los contenidos-—>

1) mejora la accesibilidad del documento, reduce la complejidad de su
mantenimiento y permite visualizar el mismo documento en infinidad
de dispositivos diferentes.

2)obliga a crear documentos HTML/XHTML bien definidos y con
significado completo.
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Ejemplo pagina xhtml con estilos
definidos sin usar CSS

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://lwww.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Ejemplo de estilos sin CSS</title>
</head>
<body>
<h1> <font color="red" face="Arial" size="5">Titular de la péagina</font></h1>
<p><font color="gray" face="Verdana" size="2">Un parrafo de texto no muy
largo.</font>
</p>

Historal @ l [Valid] Markup Validation of uploadt (... B Fle Storage @ Comoindur G35 &n un dod

</b0dy> Buscar:
</html> 2 B oy A

O nserido) =) Titular de la pagina

0] 74.125,77.132

[ abees Un pérrafo de texto no muy largo

[} adobe.com

|7 dlegsa.com.ar
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Ejemplo pagina xhtml con estilos
definidos usando CSS

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<title>Fjemplo de estilos sin CSS</title> Zona
<style type="text/css"> definicion
hl { color: red; font-family: Arial; font-size:2.8em; } hoja de
p { color: gray; font-family: Verdana; font-size: medium; } estilo
</style>
</head>
<body>

<h1> Titular de la pagina</h1>
<p>Un pérrafo de texto no muy largo

< / p> Histora G I ] Markup Valdation of uploadtF... . [l Fie Storage Cémo indluir €5 &n un dog
Buscar: |:|
</b0dy> [ | Hoy s
</html> D) = Titular de la pagina
[0 74.125,77.132
O dbeees Un pérrafo de texto no muy largo
[ adobe, com
Tema 2 |7 alegsa.com.ar




Como incluir CSS en un documento
XHTML

« CSS funcionan porque permiten asociar reglas con los
elementos (etiguetas) que aparecen en el documentos.

Regla G353

. Ejemplo de regla CSS: ||+ "

|< Declaracian

hl { color : black; }

’.—‘—.I

Selector  Propiedad Walor
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Como incluir CSS en un documento
XHTML

Regla: cada uno de los estilos gue componen una hoja de estilos CSS. Cada
regla esta compuesta de una parte de "selectores", un simbolo de "llave de
apertura” ({), otra parte denominada "declaracion" y por ultimo, un simbolo de
"llave de cierre" (}).

Selector: indica el elemento(etiquetas) o elementos (separados por comas)
XHTML a los que se aplica la regla CSS.

Declaracion: especifica los estilos que se aplican a los elementos(etiquetas). Esta
compuesta por una 0 mas propiedades CSS.

Propiedad: caracteristica que se modifica en el elemento seleccionado, como por
ejemplo su tamafio de letra, su color de fondo, etc.

Valor: establece el nuevo valor de la caracteristica modificada en el elemento.

Fegla G35
B D—I
Declaracian

hl { color : black; }
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Como incluir CSS en un documento
XHTML

Es posible definir varias propiedades por selector
h1l{propiedadl:valor; propiedad2:valor, propiedad3:valor}

Ejemplo
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">

<head>
<t|t|e>EJemp|0 de eStIIOS sSin CSS</tItIe> (10 ¥ Apple Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia Noticias (76)v

<Qty!e typp:"tpxtjccq'b
h1l { color:white; font-size:1.5em; }
body{background-color:black}

mi primera hoja de estilo

<fstyle>
</head>
<body>
<h1>mi primera hoja de estilo</h1>
</bddya 2 Informética I1
</html>




Propiedades que se pueden aplicar
sobre hojas de estilo

Veremos diferentes propiedades que se pueden aplicar a las apariencia del
texto, fondo, fuente, dimensiones y posicionamiento de los elementos en
textos y tablas.

« FONDO TEXTO FUENTE TABLAS

background-color color font-family  border-collapse

background-image text-align font-style width, height

background-repeat text-transform  font-size text-align

background-attachment text-indent vertical-align

background-position padding
border
color

background-color
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Ejercicio

Dado el siguiente ..

cédigo en xhtml genera  <hl> Dieta Mediterr&aacute;nea</h1>
' I Est ia d diet
la hoja de estilo de tal :I/Op>> sto es una sugerencia de una dieta

forma que se visualice  <table border="4">
<tr><th>Lunes</th><th>Martes</th></tr>

asl. <tr><td>Pollo con
Pechuga</td><td>Lentejas</td></tr>
</table>
- </body>

Dieta Mediterranea

Esto es una sugerencia de una dieta

Pollo con Pechuga |Lentejas
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Como incluir CSS en un documento
XHTML

1) Incluir CSS en el mismo documento XHTML. Tambien
[lamadas hojas de estilo internas

2) Definir CSS en un archivo externo (fichero separadas). Tambien
[lamadas hojas de estilo externas

3) Incluir CSS en los elementos XHTML ( no recomendada!!)
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1. En el propio documento XHTML

Los estilos se definen en una zona especifica del propio documento HTML. Se
emplea la etiqueta <style> de HTML y solamente se pueden incluir en la cabecera
del documento (soOlo dentro de la seccion <head>).

EJEMPLO:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//IW3C//IDTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://lwww.w3.0org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Ejemplo de estilos CSS en el propio documento</title>
<style type="text/css"> I Zona dg dlefi
p { color: cyan; font-family:Verdana; } nr:g}gr:jezs?ilo
</style>
</head>
<body>
<p>Un pérrafo de texto </p> Historil Q l[l!alid] Markup Validation of upload: /... IFiIe Storage Cémo inclui
</b0dy> Buscar: |"J'E["’ |
</html> B [ Hoy A
Tema 2 [ (sin servidor)




2. En un fichero externo

*En este caso, todos los estilos CSS se incluyen en un archivo de tipo CSS que
las paginas HTML enlazan mediante la etiqueta <link>.

*Un archivo de tipo CSS no es mas que un archivo simple de texto cuya
extension es .css

*Se pueden crear todos los archivos CSS gue sean necesarios y cada pagina
HTML puede enlazar tantos archivos CSS como necesite.
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2.En un fichero externo: ejemplo

Para el ejemplo anterior se deben seguir los siguientes pasos:

1) Se crea un archivo de texto y se le afiade solamente el siguiente contenido:
p { color: cyan; font-family: Verdana; }

2) Se guarda el archivo de texto con el nombre Se debe poner
especial atencidn a que el archivo tenga extension .css y no .txt

3) En la pagina HTML se enlaza el archivo CSS externo mediante la etiqueta <link>:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">
<head>
<title>Ejemplo de estilos CSS en un archivo externo</title>
<link rel="stylesheet™ type="text/css" href= media="screen" />
</head>
<body>
<p>Un pérrafo de texto.</p>
</body>
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2. Atributos etiqueta: link

Normalmente, la etiqueta <link> incluye cuatro atributos cuando enlaza un
archivo CSS:

rel: indica el tipo de relacion que existe entre el recurso enlazado (en este caso, el
archivo CSS) vy la pagina XHTML. Para los archivos CSS, siempre se utiliza el
valor stylesheet

type: Sus valores estan estandarizados y para los archivos CSS su valor siempre
es text/css

href: indica el archivo CSS que contiene los estilos.
media: indica el medio en el que se van a aplicar los estilos del archivo CSS.

Puede tomar los valores de screen (pantalla ordenador), tty(dipositivos moviles),
tv, print (documento impresos)
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2. Ventajas hojas estilo externas:

La misma hoja se puede reutilizar por todas la paginas Web de un
sitio—>garantiza la aplicacion homogenea de los mismos estilos a todas
las paginas que forman un sitio web.

El mantenimiento del sitio web se simplifica al maximo, ya que un
solo cambio en un solo archivo CSS permite variar de forma
Instantanea los estilos de todas las paginas HTML que enlazan ese
archivo.

Evita sobrecargar al servidor (la hoja de estilo CSS se descarga con el
primer documento una sola vez)

Reutilizar el mismo documento con diferentes hojas de estilo para
diferentes necesidades de los visitantes (impresion, dispositivo portatil)
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3.En los elementos XHTML

« Se afladen

como un valor de un atributo style en cualquier

elemento que incluya el atributo style. También se conocen
como reglas de estilo en linea

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="

<head>

‘http://Iwww.w3.0rg/1999/xhtml">

<title>Ejemplo de estilos CSS en el propio documento</title> </head>

<body>

<p.st
Un
</body>
</html>

Tema 2

le7 'color: black; font-family: Verdana; >
parrafo de texto.</p>

11**Qjo style es un atributo aqui y no un elemento**!!
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3. En los elementos XTHML

« Esta forma de incluir CSS directamente en los elementos HTML
solamente se utiliza en determinadas situaciones en las que se debe
Incluir un estilo muy especifico para un solo elemento concreto.

 No es recomendable utilizarla
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Propiedad importante de las hojas de
estilo

* Herencia: las propiedades que se aplican a los elementos se
heredaran por los elementos hijos (elementos contenido dentro del
elemento sobre el que se han declarado sus reglas)

« Si aparece una regla mas especifica anulara cualquier propiedad
asociada con el elemento contenedor
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Ejercicio

Dado la siguiente pagina web de un curriculum,
realiza una hoja de estilo externa con las reglas
necesarias para que el documento se visualice tal
como se ve en el navegador.
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