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Deftinicion

Multimedia
> multl; varios

> media: canal de transmision/presentacion de
iInformacion.

Multimedia: Sistema de transmision/presentacion
de la informacion que utiliza varios medios
Integrados en un mismo interfaz: texto, imagen
estatica, imagen dinamica (video o animacion) y
sonido.
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Deftinicion

Estructuras de los documentos multimedia

o Documentos tradicionales = lineales
Ej: Peliculas, libros

o Multimedia = No lineales

Basadas en paginas: hipermedia.

0 Una pagina incluye diferentes medios, que ocupan
espacios fijos. Ej: www

Basados en tiempo: presentaciones multimedia

0 Elementos presentados como una secuencia, permitiendo
saltos. Ej: flash
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Deftinicion

Hipertexto: Estructuracion
de aplicaciones en nodos

o Nodo: incorpora una serie de
contenidos

o Organizacion no secuencial
de la informacion

o Permite la navegacion entre
los elementos

Hipermedia: cuando se
Integran medios en el
hipertexto (audio, video,
animaciones).
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‘ Definicion

Multimedia Interactiva:

o Si anadimos opciones al
usuario de controlar

determinados elementos.

o La interactividad es un
elemento diferenciador
de la multimedia digital.

o Necesidad de un usuario
para el acceso a la
informacion.
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‘Aplicaciones de la multimedia

= Publicacion electronica:
o Libros electrénicos.
o Revistas electronicas.

= Tratamiento de informacion:

o Quioscos multimedia:
= Informativos
= Transaccionales

o Bases de datos multimedia: almacenamiento y gestion de
la informacion contenida en diversos medios.

= Consultas a la base de datos: devuelve diferentes tipos de
medios.
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‘Aphcaciones de la multimedia

= Ensenanza interactiva:
o Cursos Interactivos
o Tutoriales practicos

= Entretenimiento interactivo: =

2 Juegos electrénicos OPAL -

= Comunicaciones:

o Marketing, ventas interactivas, presentaciones
multimedia.

= Creacidon y produccion:
o Herramientas de autor
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Productos multimedia

CD-ROMSs interactivos:

o Ventajas: Encarta’”

BIBLIOTECA DE CONSULTA 2003

Alta capacidad de almacenamiento
Reducido precios

o Inconvenientes:
Necesidad de distribucion fisica.
No se puede actualizar.

Paginas web

o Ventajas:
Buena integracion de diferentes medios
Actualizacion inmediata

Entornos de Realidad Virtual
o Peliculas panoramicas
o Entornos simulados.




Programacion de aplicaciones multimedia.

Dos conceptos de programacion de aplicaciones
multimedia:

Aplicaciones multimedia independientes (stand-alone)

o Son aplicaciones gue se ejecutan de forma independiente, o bien
se distribuyen en CDs/DVDs.

o Pueden estar basadas en el concepto de la linea de tiempos o
bien ser aplicaciones interactivas.

Multimedia integrada en paginas web.

o Elementos multimedia de diferente tipo integrados en paginas
web.

o Se crean mediante lenguajes de marcas con objetos multimedia
embebidos y lenguajes de script para la interactividad.
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Aplicaciones multimedia independientes

Dos formas de crearlas:

o Herramientas de autor ( authoring tools).

Son herramientas que permiten integrar en una
aplicacion diferentes tipos de medios para crear
aplicaciones independientes.

Es muy frecuente utilizarlas para creacion de cds, o
presentaciones multimedia.

La interactividad suele limitarse a seleccion de opciones
0 menus.

o Lenguajes de programacion con bibliotecas
orientadas a la multimedia.
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Herramientas de autor.

Adobe Director (antes Macromedia Director)

o Crea aplicaciones ejecutables gue incorporan audio,
video, flash y objetos 3D en una aplicacion.

o Permite importar objetos 3D y tiene soporte para
DirectX y bibliotecas fisicas como PhysX de NVIDIA.

o Permite gestionar la interactividad mediante lenguajes
de script: Lingo o JavaScript

o Utiliza conceptos de cine: tiene un escenario con
diferentes canales que son los actores a los que se
les asocian comportamientos mediante scripts o
guiones.

o Recoge eventos del usuario que activan acciones.
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Herramientas de autor.
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Herramientas de autor.

L sSoftpedia - Adobe Director 11 =0 EER=<T
File Edit View Inset Modify Control XKtras Window Help
oz sl T R = e & 5 HE | vl | THFFIOOW| /AR B
i Tools Score, Stage (100%) &8 X [l ¥ Property Inspeckor i
default ¥ Score i ~ ’? TP”‘& # Shape
‘ O I 1 O nternal = @
@ Q =l H_‘ Sprite Beha\ri|Fi|tershdembe|Shape|Mo\rie
D Mernber L _ RBadio Button @ b L t'}
a~
Name: |
D H| - W] -
@0 @1 Lf — ®[ - R -—- B —
CRadicButto i
@0 | 135 H:| 97
Inke: | Coy | w0 - %
@] =
. -
D Start Frame: | 1 End: | 30
Retation: | 0,00 skew: | 0,00
p——— ion a
[ Serite 4: (105,146,241.243) Copy. 100% Forecalor: | #0000 ﬂ
7] Backeolor: | #FFFF J

Adobe Director 11 Trial

- | o0 -4 | =

HE b 4w 4| W g

i % Cast:Internal

i

Inkernal -
2 | « » |[Of redickutten 0 |z i ¥ Code:Library =
Library
MName # * Script | Type Modified Comments @ v [ components
o1 1 Shape 1/15/2008 6:49 AM hd
@ RadioButton 2 Flash Co...  1/15/2009 6:49 AM e
CheckBox

Adobe director 11.

Fuente: Softpedia
@ ®®© http://mac.softpedia.com/progScreenshots/Adobe-

Director-Screenshot-51644.html




Herramientas de autor.

= Adobe Encore.

o Permite crear DVDs interactivos (o Blu-ray). Se
construye un diagrama de flujo que incluye
videos, imagenes, sonidos, menus, botones
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Herramientas de autor

= Otras herramientas para crear DVDs

Interactivo.

o DVD Studio Pro (Mac)

o DVDit (Sonic)
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Aplicaciones multimedia independientes

Otra forma de crear aplicaciones multimedia
Independientes es mediante el uso de lenguajes de
programacion y bibliotecas de gestion de medios.

o DirectX: API de programacion multimedia para Windows que
incluye bibliotecas graficas, de audio, video, gestion de eventos.
Se suele utilizar con C++ pero también con lenguajes como
Visual BASIC, Delphi o Java.

o C/C++ con bibliotecas graficas basadas en OpenGL (OpenGL
ES, Performer, OSG) o con bibliotecas multimedia.

o Java con bibliotecas gréficas (java2D, java3D, Java OpenGL) o
con bibliotecas multimedia (Java Multimedia Framework, Java
TV).
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Multimedia integrada en la web.

La multimedia integrada en la web ha evolucionado

mucho gracias a:

o La mejora de las prestaciones de dispositivos (hardware grafico,
dispositivos moviles)

o La mejora del ancho de banda que permite la transmision de
objetos multimedia.

Ventajas

o Disponibilidad inmediata, no es necesario distribuir el producto.
La audiencia es mucho mayor.

o No necesita de instalacion.
Inconvenientes:

o Restricciones de ancho de banda pueden aumentar el tiempo de

latencia y no garantizar la reproduccion adecuada.

©0Re)
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Multimedia integrada en la web.

En la web se crean paginas utilizando el lenguaje de
marcas HTML gue se transmiten mediante el protocolo
http.

Las versiones HTML 4.0 y XHTML

o Permiten incluir texto e imagenes.

o No proporcionan soporte a presentaciones multimedia complejas
(medios sincronizados).

o No proporcionan interactividad, aparte del uso de enlaces.
o Dan un soporte limitado a la inclusion de medios.

La interactividad en estas paginas se crea utilizando
lenguajes de script, el mas extendido JavaScript.

Los lenguajes del servidor nos permiten la generacion
dinamica de contenidos: JSP, PHP, ASP, ASP.NET, etc.

SIorial g




‘Multimedia integrada en la web.

Ejemplo de script en una pagina HTML
<html>
<head>
<title> Ejemplo JavaScript </title>
<script language=“javascript”>
function cambia imagen (numero) {
document.all [“Yimagen”] .src=numero+”.jpg”; }
</script>
</head>
<body>
<p>
Pulse en cada botdén para cambiar la imagen.
</p>
<hr>
<img id="imagen” src=“inicial.jpg”>
<hr>
<button onclick="“cambia imagen (‘uno’);”>Mapa</button>
<button onclick=“cambia imagen(‘dos’);”>Datos demograficos</button>
</body>
</html>

[@oEe)
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Multimedia integrada en la web.

Como HTML solo permite texto plano si se incluyen
otros medios es necesario saber como interpretarlos:
tipos MIME.

Tipos MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions)

o Clasificacion de los diversos tipos y subtipos de contenidos
gue pueden darse en la Web.

o Incluyen categorias generales para texto, imagenes, audio
y video, ademas de otros formatos que no encajan en las
categorias anteriores.

o Hay 5 tipos generales, con multiples subtipos:
texto, imagenes, audio, video y aplicacion
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Multimedia integrada en la web.

Tipos MIME: Ejemplos

text/ntml : texto con marcas HTML
text/plain : texto “plano”

Image/jpg : imagen en formato JPEG
Image/png : imagen en formato PNG
video/mpeg : video en formato MPEG
application/pdf : documento en formato PDF
application/zip : archivo en formato zip
application/octet-stream : “cualquier cosa”
vnd.ms-powerpoint

0o 0 o0 o0 0 0 0 O
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Multimedia integrada en la web.

Otros tipos MIME:

VRML: Virtual Reality Model Language

o Definicidon de modelos 3D para visualizacion en el
navegador

SWF: ShockWave Flash File Format

o Animaciones interactivas basadas en graficos
vectoriales

SVG: Scalable Vector Graphics

o Lenguaje de descripcion de gréaficos
bidimensionales en XML
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Multimedia integrada en la web.

Las funcionalidades que no proporciona HTML/XHTML
se suplen utilizando extensiones del navegador.

La arquitectura de los navegadores es extensible.

Tres tipos de extensiones:

o Applets

o Plugins

o Aplicaciones auxiliares

Difieren en su manera de integrarse con el navegador.

Esencialmente, cumplen con la misma funcion.
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Extensiones del navegador

Applet

o Pequeiia aplicacion que se puede ejecutar en el
navegador.

o Son descargadas automaticamente por el navegador en
formato de codigo independiente de plataforma y una
maquina virtual las ejecuta como parte de la pagina.

o Ocupa un area rectangular del navegador y gestiona su
propia entrada y visualizacion.

o Mientras un applet se programa en un lenguaje ajeno al
navegador, un script esta integrado con el propio HTML

©0Re)
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Extensiones del navegador

3 C:\Documents and Settings\in... E]@
&

Ejemplo de applet de Java incrustado en s e e LA
2 : Qarss - © - @ @ 6
COd Ig O HTM L ) : Direccion [@ C:\Documents and Settingsiir ¥ ‘ Ir
<HTML> : Google ~ I v' &5 5e:

<BODY BGCOLOR="#FFFFEFEF"“>

<APPLET CODE="lake.class" ‘
WIDTH="139" HEIGHT="420">

<PARAM NAME="image"
VALUE="max.Jjpg">

<IMG SRC="max.]jpg" WIDTH="139"
HEIGHT="210" LT=""><BR>

</APPLET>
</BODY>
</HTML>

Ié’] ¢ MiPC
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Extensiones del navegador

Plugin
o Biblioteca software que se anade al navegador sin
reinstalarlo ni reiniciarlo, extendiendo su funcionalidad.

o Normalmente, se utilizan para dar soporte a nuevos tipos
MIME no soportados inicialmente por el navegador.

o Si el navegador detecta que un tipo de recurso solicitado
no tiene un formato que pueda manejar, comprueba la lista
de plugins y entrega el recurso a las bibliotecas del plugin,
gue tomara como area de visualizacion el area completa
del navegador o una region de la misma.
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Extensiones del navegador

2 C:\weblanimac_1c.wrl - Microsoft Internet Explorer

: Archivo Ediciin  Ver Favoritos Herramientas Ayuda

Qarss - © - XN A &

/- Bisqueda 7 Fa

voritos

AR e

: Direccidn : Ciiweblanimac_1c.wrl

v‘lr

: COOgleﬂv ‘

‘i[ & searchweb  ~

Ehses blocked | [ Options 4

Plugin CosmoPlayer para
ver animaciones VRML.

28



Extensiones del navegador

Extension auxiliar
o Variante de los plug-ins.

o Cuando el navegador detecta un tipo de recurso
no conocido, entrega los datos a una aplicacion
auxiliar independiente.

o La presentacion del contenido esta separada del
area de visualizacion del navegador y es
iIndependiente de éste.

29
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Multimedia integrada en la web.

Se han desarrollado algunos lenguajes de
marcas orientados a aplicaciones graficas sobre
la web.

Estos son:
o SVG — Scalable Vector Graphics

o SMIL- Synchronized Multimedia Integration Language

Lenguaje de marcas basado en XML para sincronizacion de
medios.

2 VRML (Virtual Reality Modelling Language) = X3D.

Ademas la ultima version HTML5 ya da soporte
para multimedia.
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SVG.

SVG : Scalable Vector Graphics
Plataforma para graficos 2D.

a
a

Formato de fichero basado en XML.
API de programacion de aplicaciones graficas 2D.

Algunas caracteristicas:

a
a
a

a
a
a

Orientado a graficos vectoriales.
No pierde calidad al hacer zoom o escalarse.

Puede ser exportado desde programas de graficos
vectoriales.

Texto
Scripting
Animacion

Diferentes visualizadores: Adobe SVG Viewer.
Algun editor: Amaya WX.
http://www.w3.org/Graphics/SVG/

©0Re)
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SVG
Ejemplo SVG

<?xml version="1.0"?><!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG
1.1//EN" "http://www.w3.0rg/Graphics/SVG/1.1/DTD/svgll.dtd ">

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg">

<rect x="120" y="120" width="126" height="126"
fill="1lime" stroke="magenta" stroke-width="4"/>

</svg>
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SMIL.

Synchronized Multimedia Integration Language

Es un lenguaje de marcadas, basado en XML, que
permite especificar la estructura temporal de una
presentacion multimedia.

Es una alternativa a flash para aplicaciones multimedia
para la web.

Utiliza la metafora de la linea de tiempos.

No compite con tecnologias de presentacion multimedia:
propone un estandar para integrarlas

Ha sido definido como una DTD de XML.:
http://www.w3.0rg/2001/SMIL20/SMIL20.dtd

Los elementos y atributos pertenecen a un espacio de
nombres definido en:http://www.w3.0rg/2001/SMIL20/Language
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http://www.w3.org/2001/SMIL20/SMIL20.dtd
http://www.w3.org/2001/SMIL20/Language

SMIL

Ejemplo de documento SMIL.:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE smil PUBLIC "-//W3C//DTD
SMIL2.0//EN"

"http://www.w3.0rg/2001/SMIL20/Langua

ge"> Inicio y fin de
<smil> > documento
<heads T

Cabecera: puede contener etiquetas

e e e e . . -,
:</head> ; META o informacion sobre la
:, | disposicion de los objetos (layouts
5body> ! P J ( y )
R '~ Cuerpo: objetos y su sincronizacion
< /body> !

</smil> T
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SMIL

Disposicion de los objetos (layout):
o El elemento layout describe la disposicion espacial de los
elementos de la presentacion.

o Se definen regiones, asociadas a los distintos elementos
gue se incluirdn en el cuerpo.

<layout>

<root-layout title="MILAYOUT" id="layoutl™ width="1000"
height="1000"/>

<region id="video" top="5" left="5" width="240"
height="180" background-color="yellow"/>

</layout>

o Para definir el layout se pueden utilizar diferentes
lenguajes (por ej. CSS).
<layout type =“text/css”>
[region=%“topleft”]{top:0 px;left:0px;width:100px;
height:0px;}
</layout>
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SMIL

<smil>
<head>

oot Tayout. background-colororblue |
! width="250" height="230"/>

<region id="video" top="5" left="5" |
I width="240" height="180" background- -
| color="yellow" fit="scroll"/> '

</head>

<body>

<img src="ejemplol/uniovi ua.gif"
region="video" dur="5s"/>

</body>

</smil>

(EealP.fayer Archivo = '_@]
-~

Universidad de

La universidad de Asturia

»] b 2BAMDO fit { ejemplo4-03scre 12 khps 0:01 [ 0:05

Y,

] (MM _ o2

E_!P Guia de Real (70 Mdsica v Mi catiloga

4

Utiliza un layout y regiones para distribuir los contenidos
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SMIL

Permite sincronizar elementos en serie 0

<body>
<par>

<video src=“movies/ml.mov”
type=“video/quicktime” />

<seq>
<img src=“images/imagel. jpg”
type="image/Jjpg”
dur="5s"/>
<img src=“images/image?2.jpg”
type="image/jpg”
dur="10s"/>
<img src=“images/imagel. jpg”
type=“image/Jjpg”
dur="15s"/>
</seq>
<audio src="“sounds/soundl”
type=“audio/aiff”
begin=“5s” end="“20s"/>
</par>
</body>

©0Re)

paralelo, y definir duraciones

Muestra una pelicula quicktime
en paralelo con tres imagenes
y un sonido.

Las tres imagenes se visualizan
secuencialmente durante 5, 10
y 15 segundos.

El sonido empieza a sonar 5

segundos después que
empiece el video.
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SMIL

<img src=“Images/logo.jpeg”
type:“image/jpeg” id:\\logon>

<animate targetElement=“1ogo”
atributeName=“width”
from="10" to “100”
dur=%9s"/>

<animate targetElement=“1ogo”
atributeName=“height”
from="10" to “100”
dur=“9s”/>

<img>

Permite crear
animaciones de
elementos y atributos.
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X3D

X3D: Extensible 3D.

o Heredero de VRML97, X3D es un formato de fichero
estandar abierto basado en XML que permite la
comunicacion en tiempo real de datos 3D entre
aplicaciones y aplicaciones de red y el modelado de
mundos virtuales.

o Permite incluir: Graficos 3D y 2D, animacion , audio y
video en la escena 3D, interaccion con interfaces,
navegacion, scripts, simulacion fisica..
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HTMI5

La ultima version de HTML es HTML5, que si
da soporte para objetos multimedia
iIntegrados en la propia pagina.

Esta version permite:

o Integrar audio y video la pagina.

o Crear graficos 2D y 3D mediante el uso del
“‘canvas’, un area de la pantalla sobre la que
pintar utilizando un contexto grafico.

Podemos anadir interactividad utilizando
JavaScript.

SIorial 0




HTMI5

Para integrar graficos 3D en HTML5:

o WebGL es una especificacion estandar basada en
OpenGL gue utiliza el canvas para mostrar graficos
sobre la web.

o Algunas librerias javascript implementan funciones e
Interaccion sobre la base de WebGL vy el canvas:
processing.js, three.js, x3dom

Otras bibliotecas de programacion javascript

facilitan tareas como:

o Creacion de graficos 2D y visualizacion de datos:
paper.js, raphael.js, d3.|s
o Creacion de interfaces interactivos: jQuery, prototype
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Multimedia integrada en la web.

Otra linea de desarrollo de la multimedia en la web ha
sido Flash + ActionScript.

Flash se basa en el concepto de linea de tiempos para
iIntegrar medios gque se reproducen de forma autbnoma.

Crea objetos basados en graficos vectoriales.

Permite incluir interactividad y modificacion dinamica de
elementos mediante el uso de ActionScript.

Es necesario tener un plugin instalado (Flash Player)
para que el navegador lo reproduzca y se integra como
un objeto embebido dentro de HTML.

Se pueden crear objetos swf con Adobe Flash o
exportarlos desde otras herramientas.
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Flash

€2 Macromedia Flash Professional @ - [SincSonidos3.fla] = =
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‘Bibhograﬁa y referencias

= Adobe Director: http://www.adobe.com/es/products/director/

= Adobe Encore: http://www.adobe.com/es/products/encore.html
= Adobe Flash: http://www.adobe.com/es/products/flash.html

= MIME types: http://www.iana.org/assignments/media-types

= XHTML http://www.w3.org/TR/xhtml!1/

. SVG http://www.w3.0rg/Graphics/SVG/

= SMIL http://www.w3.org/AudioVideo/

= X3D: http://www.web3d.org/x3d/

= HTML5:
http://www.w3.org/html/wg/drafts/html/CR/Overview.html
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‘Bibhograﬁa y referencias.

= WebGL: http://www.khronos.org/webql/

= processing: http://processingjs.org/

= Three.|s : http://mrdoob.github.com/three.|s/
= Xx3dom: http://www.x3dom.org/

= paper.js: hitp://paperjs.org/

= d3.Js: http://d3|s.org/

= jquery: http://jquery.com/

= prototype: http://prototypejs.org/
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