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Resumen

En este tema.:

o Daremos un repaso a los conceptos previos de
HTML, CSS y Javascript.

o Veremos como crear hojas de estilo para paginas
web utilizando el estandar CSS3.

o Estudiaremos el lenguaje de marcas HTML5 y
sus principales caracteristicas, haciendo hincapié
en las relacionadas con la multimedia: audio,
video, graficos en el canvas y graficos vectoriales
SVG.

o Crearemos aplicaciones multimedia interactivas
utiizando JavaScript en las paginas web.
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Indice
Repaso de CSS y CSS avanzado.
CSS3
HTML5

Graficos 2D en el canvas.
Graficos vectoriales SVG.

Cada uno de los apartados lo describiremos en
un documento independiente.
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